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НЯКОЛКО ДУМИ ЗА ТАЗИ КНИГА 


За всеобщо учудване на автора, издателя и читателите 
„Валенсианските хроники" продължават и заедно с тях 
продължава традицията във всяка поредна книга да се появява по 
нещо за пръв път. 

Като начало, „Вампирите на Флавия" е първата книга от 
Хрониките, която не се събра в един том. Бях ви обещал над 
петстотин епизода, а по предварителни изчисления те излязоха 
над седемстотин. Нещо повече - продължението на „Повците" е 
дотолкова различно от книгата, която държите в ръцете си, че 
и най-големите скептици ще ахнат. 

В тази книга също за пръв път ще имате възможност да играете 
не с един, а с ДЕСЕТ герои. Валенс, естествено, отново е 
основният двигател на действието, но този път му помагат 
девет от най-добрите ловци на вампири на континента. 

Друго ново нещо са необичайно подробните дневници и правила за 
провеждане на битките, които читателите ми май не са 
свикнали да очакват от мен. Всичко си е написано в текста на 
играта и информацията за героите в началото на книгата, така 
че няма начин да не се оправите. Препоръчвам ви да използвате 
зарче, а не таблицата, защото преди да сте свършили, вече ще 
знаете разположението на квадратчетата с числата наизуст. 
Освен това, добре е да използвате отделни малки листчета за 
коефициентите на всички герои, вместо да се опитвате да ги 
съберете на един по-голям лист. 

Най-сетне, „Повците" е първата ми книга-игра, която не можете 
да минете от първия път, ако не притежавате парапсихологични 
способности или ненормален късмет. За успешното й изиграване 
е необходимо да се вникне в особеностите на отделните герои, 
които трябва да се съобразят със специфичните задачи на 
съответната мисия - сложна работа, която би трябвало да 
стане чак към третия път. 

И още нещо ново: посвещавам тази книга на приятелката си 
Нели, която вече ви е позната от „Дракон в мазето". 
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ЛОВЦИТЕ 


Валенс 

Странстващ монах, чийто опит като воин на Христа е 
изумителен за годините му. Гоку-що завърнал се от че- 
тиригодишно пътуване из Безбрежния изток, той е готов да 
вземе участие във всяко приключение, изискващо чутовна 
сила, стоманена доблест и огнена вяра. 


Живот: 30 

Физически качества: 

Сила: 5 Бързина: 5 Издържливост: 6 Рефлекс: 4 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 6 Вяра: 6 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 3 

Познаване на града: 5 

Познаване на вампирите: 4 

Оръжие: Меч 

Атака: 5 Защита: 4 Боравене: 3 


Раек 

Професионален търсач на приключения, Раек притежава изключителното умение 
да се забърква в най-странните истории на света. Освен че е ловък в извличането 
на финансова изгода от участието си, този младеж обожава да разказва страшни 
истории, в които сам той е главният герой. 


Живот: 18 

Физически качества: 

Сила: 2 Бързина: 6 Издържливост: 5 Рефлекс: 6 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 6 Съобразителност: 4 , Вяра: | 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 2 

Познаване на града:6 

Познаване на вампирите: 5 

Оръжие: Камшик 

Атака:4 Защита: | Боравене: 5 


Деик 
Опитен воин, Дейк често предлага платените си услуги в различни конфликти, 
където е необходимо да се пролее нечия кръв. Участието му в Лова е може би 
първото нещо, което той не прави заради парите. 


Живот: 45 

Физически качества: 

Сила: 6 Бързина: 5 Издръжливост: 6 Рефлекс: 5 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 3 Съобразителност: 3 Вяра: 1 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 4 

Познаване на града: 3 

Познаване на вампирите: 2 

Оръжие: Тожък меч 

Атака:6 Защита: 6 Боравене: 5 


Кнот 
Основната професия на Кнот е повалянето на дървета в големи количества, но 
слуховете за Лова са го довели чак от Асхенар. Той е живото доказателство за 
това, че дори и дърварите от Севера могат да жертват спокойствието си, за да се 
доберат до славата. 


Живот: 45 

Физически качества: 

Сила: 6 Бързина: 2 Издържливост: 6 Рефлекс: 2 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 2 Съобразителност: 2 Вяра: 6 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 6 

Познаване на града: 1 

Познаване на вампирите: 1 

Оръжие: Брадва 

Атака:6 Защита: 2 Боравене: 1 


Томас 

Потомствен благородник, Томас е напуснал изисканите дворцови среди на 
Лескор д Алби, за да се включи в Лова. Изящните му маниери често карат 
противниците му да го подценяват, което обикновено се оказва последната 
грешка в живота им. 


Живот: 25 

Физически качества: 

Сила: 4 Бързина: 6 Издържливост: 3 Рефлекс: 6 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 6 Вяра: 1 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 2 

Познаване на града: 6 

Познаване на вампирите: 6 

Атака: 5 Защита: 4 Боравене:6 


Име: Нора 

Столицата на кралство Карков, Велена, винаги е била прочута с невероятно 
красивите си жени. Изоставила най-древната професия, за да се посвети на 
спасението на душата си, Нора е избрала пътя на воина. 


Живот: 15 

Физически качества: 

Сила: 3 Бързина:5 Издържливост: 6 Рефлекс: 5 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 5 Вяра: 6 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 3 

Познаване на града: 6 

Познаване на вампирите: 4 

Оръжие: Ками за хвърляне 

Атака: 6 Защита: 1 Боравене: 6 


Руби 
Един от най-добрите ловци в Империята, Руби е прекосил всичките познати на 
хората земи в търсене на дивеч, който да му предостави истинско 
предизвикателство. Стрелите му този път ще бъдат отправени към най-опасните 
хищници, съществували някога. ; 


Живот: 20 

Физически качества: 

Сила: 4 Бързина: 4 Издържливост: 6 Рефлекс: 4 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 6 Съобразителност: 5 Вяра: 5 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 6 

Познаване на града: 2 

Познаване на вампирите: 5 

Оръжие: Лъки стрели 

Атака:5 Защита: 1 Боравене: 3 


Елинор 
Преминала вещерско обучение, златокосата Елинор помага на хората и изучава 
природата по начини, които повечето свещеници намират за подозрителни. 
(Елинор е част от Школата на Айвън, за която стана дума в предишната книга от 
поредицата, „Небето ви чака".) 


Живот: 25 

Физически качества: 

Сила: 3 Бързина: 5 Издържливост: 4 Рефлекс: 6 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 6 Съобразителност: 6 Вяра: 6 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 6 

Познаване на града: 5 

Познаване на вампирите: 6 

Оръжие: Прашка 

Атака: 4 Защита: 1 Боравене: 4 


Ваис 

Изключителен стрелец, Вайс е търсен воин на съдбата. Както повечето от 
скитащите си събратя, той също не може да устои на изкушението да се забърква 
в различни опасни приключения, дори с риск да не изкара никакви пари от 
участието си. 


Живот: 30 

Физически качества: 

Сила: 5 Бързина: 5 Издържливост: 4 Рефлекс: 6 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 6 Съобразителност: 5 Вяра: 2 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 5 

Познаване на града: 6 

Познаване на вампирите: 1 

Оръжие: Арбалет 

Атака: 6 Защита: 1 Боравене: П 


Хтулу 

Страстният ловец Хтулу е оставил племето си в Голямата Южна Земя и е 
изминал дългия и опасен път до флавия с ясната цел да унищожи и последните 
представители на тъй омразния му вампирски род. 


Живот: 35 

Физически качества: 

Сила: 6 Бързина: 6 Издържливост: 6 Рефлекс: 6 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 5 Вяра: 1 
Професионални качества: 

Познаване на природата: 6 

Познаване на града: 1 

Познаване на вампирите: 5 

Оръжие: Копие 

Атака: 5 Защита: 4 Боравене: 5 


МЕСТНО НАСЕЛЕНИЕ 
Обикновен селянин 


Живот: 15 

Физически качества: 

Сила: 3 Бързина: 2 Издържливост: 3 Рефлекс: 2 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 2 Вяра: 4 
Специални качества: 

Познаване на селото: 4 Познаване на гората: 5 
Оръжие: няма 


Селянин-воин 


Живот: 20 

Физически качества: 

Сила: 4 Бързина: 3 Издържливост: 4 Рефлекс: 2 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 3 Вяра: 3 
Специални качества: 

Познаване на селото: 4 Познаване на гората: 4 
Оръжие: Тояга 

Атака: 2 Защита: 2 Боравене: 2 


Селянин-водач 


Живот: 20 

Физически качества: 

Сила: 2 Бързина: 3 Издържливост: 4 Рефлекс: 3 
Ментални качества: 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 5 Вяра: 3 
Специални качества: 

Познаване на селото: 5 Познаване на гората: 6 
Оръжие: Прашка 

Атака:4 Защита: | Боравене:2 


АРХВАМПИРИТЕ 


Яриус 

Приблизителна възраст: 200 години 
Място на превръщане: Алс 
Живот: 45 

Физически качества: 

Сила: 6 

Бързина: 6 

Издържливост: 5 

Рефлекс: 5 

Устойчивост: 5 

Оръжие: Тънък меч 

Атака: 5 Защита: 4 Боравене: 5 


Фейн 

Приблизителна възраст: 550 години 
Място на превръщане: Лерк 
Живот: 65 

Физически качества: 

Сила: 8 

Бързина: 7 

Издържливост: 7 

Рефлекс: 7 

Устойчивост: 9 

Оръжие: Бич с отровен връх 
Атака: 6 Защита: 1 Боравене: 5 


Име: Алана 

Приблизителна възраст: 330 години 
Място на превръщане: днешен Фанс 
Живот: 60 

Физически качества: 

Сила: 6 

Бързина: 8 

Издържливост: 7 

Рефлекс: 8 

Устойчивост: 8 

Оръжие: Лъки стрели 

Атака: 6 Защита: 1 Боравене: 5 


Име: Асика 

Приблизителна възраст: 450 години 
Място на превръщане: Голямата Южна Земя 
Живот: 70 

Физически качества: 

Сила: 7 

Бързина: 8 

Издържливост: 9 

Рефлекс: 7 

Устойчивост: 10 

Оръжие: Използва зъбите си 
Атака:3 Защита: 2 Боравене: | 


Име: Марек 
Приблизителна възраст: 500 години 
Място на превръщане: днешен Карлайд 


Живот: 75 

Физически качества: 

Сила: 9 

Бързина:9 

Издържливост: 8 

Рефлекс: 9 

Устойчивост: 10 

Оръжие: Тежък меч 
Атака:6 Защита: 5 Боравене: 4 


Слаб вампир 
Живот: 15 
Физически качества: 
Сила: 4 

Бързина: 2 
Издържливост: 5 
Рефлекс: 2 

Оръжие: няма 


Средносилен вампир 
Живот: 20 

Физически качества: 
Сила: 4 

Бързина: 3 
Издържливост: 6 
Рефлекс: 3 

Оръжие: няма 


Силен вампир 

Живот: 25 

Физически качества: 

Сила: 5 

Бързина: 4 

Издържливост: 5 

Рефлекс: 4 

Оръжие: Меч 

Атака: 4 Защита: 3 Боравене: 2 


Глиган 

Живот: 15 
Физически качества: 
Сила: 6 

Бързина: 3 
Издържливост: 6 
Рефлекс:4 


Мечка 

Живот: 25 
Физически качества: 
Сила: 8 

Бързина: 4 
Издържливост: 8 
Рефлекс: 4 


СИТУАЦИИ 


Обикновена Схватка 

1. Определяне на реда 

Сбор от шанс, бързина и боравене. 

2. Нанасяне на удар 

Сбор от шанс, сила и атака. 

3. Защита от удар 

Сбор от шанс, рефлекс и защита. 

3.1. По-голяма от удара - ударът е неуспешен и следва ответен удар. 
3.2. Равна до минус две от удара - малко поражение 

3.3. По-малка от минус две от удара - голямо поражение 
4. Поражение 

4.1. Малко: удар минус сбор от шанс и издържливост 
4.2. Голямо: удар минус издържливост 

5. Ответен удар: към 2. 


Изненадваща атака 

1. Определяне на изненадата 

Сбор от шанс, бързина, съобразителност и боравене минус противниковите шанс, 
рефлекс и боравене: отрицателен - към 2. 

(0-6) - 1 Голямо поражение 

(7 - 13) - 2 Големи поражения 

(над 13) - 3 Големи поражения 

2. Схватката продължава с ответен удар, като Обикновена. 


Внезапна отбрана 

1. Определяне на изненадата 

Сбор от противниковите шанс, бързина и боравене минус рефлекс и 
наблюдателност: 

отрицателен - към 2. 

(0-3) - 1 Голямо поражение 

(3-6) -2 Големи поражения 

(над 6) - 3 Големи поражения 

2. Схватката продължава с ответен удар, като Обикновена. 


Намиране 

Коефициентът за намиране на дадена група се определя по следния начин: 

1. Събират се точките за наблюдателност на всички членове на групата 

2. Към тях се прибавя коефициентът за познаване на града; природата на Ловеца 
и коефициентите за познаване на селото; гората на местните жители. 

3. При използване на коефициента за намиране се прибавя Шанс. 


Локализиране 

Коефициентът за локализиране на дадена група се определя по следния начин: 
1. Събират се точките за съобразителност на всички членове на групата 

Към тях се прибавя коефициентът за познаване на вампирите на Ловеца 

3. При използване на коефициента за намиране се прибавя Шанс 


Убиване на Вампири 

1. При откриване на леговище, вампирите се убиват по ред, определен от силата 
им: от най-слабите към най-силните. 

2. Всеки вампир се убива по условията на Изненадваща атака от избрания от 
читателя член на групата (обикновено Ловеца). 

3. В момента, в който някой от вампирите успее да нанесе успешен удар, той 
събужда останалите вампири. Читателят образува двойки противници 0 
ттях и някои от членовете на групата си, които водят Обикновени схватки 
4. Битката продължава до изчерпване на вампирите или членовете на групата. 


Съставяне на Екипи Действащият екип може да съдържа произволен брой 
участници, но се третира като един човек от текста на играта. Качествата му 
се определят по следния начин. 

- Живот - сбор от Животите на участниците в екипа 

- Физически качества - най-високата оценка в екипа 

- Ментални качества - най-високата оценка в екипа 

- Професионални качества - най-високата оценка в екипа. 

- Оръжие - шестици за трите показателя. 


СВЕТЪТ НА ВАЛЕНС 


Събитията от „Валенсианските хроники" се развиват през ХГ- ХП век след 
Христа в един свят, доста подобен на средновековна Европа такава, каквато я 
познаваме. Внимателният читател ще открие познати исторически събития и 
реални средновековни феномени което съвсем не е случайно. Първа по рода си, 
поредицата извайва една омагьосана реалност на ръба между фантазията и 
реалността - и ако наистина го поискате, няма да ви е никак трудно да повярвате в 
нея. 


ПРИКЛЮЧЕНИЯТА НА ВАЛЕНС ДОТУК 


Според „Валенсианските хроники", единственото запазено житие на Вапенс, той 
бил роден в една бурна априлска нощ на лето Господне 1091 и първият му плач 
на тази земя съвпаднал с ужасния трясък на една гръмотевица. Трясъкът на 
гръмотевицата бил нищо в сравнение с рева, който надал баща му - едър, космат 
животновъд - щом разбрал, че Валенс е момче. Както се оказва, Валенс бил 
петото поред момче и за четвърти пореден път разочаровал баща си, който се 
нуждаел от дъщеря, за да я ожени за сина на съседа си. Валенс отраснал във 
високия, мрачен, студен и влажен фамилен замък на баща си в един край, където 
в млякото на децата сипват водка, още щом станат на две години. Валенс растял 
със снега през зимата, трошенето на ледовете през пролетта и черните китове в 
залива през лятото и развлеченията му били тупаници с братята му сутрин, 
гледане през бойниците денем, гръмотевичният смях на баща му вечер и 
молитвите нощем. От всичко това най му допаднали молитвите и то главно 
поради факта, че на тях го учела майка му - висока, русокоса албийка, възпитана 
в традициите на албърското християнство. Така в молитвите на Валенс се 
промъквали слънчеви, топли земи и чудни животни, а когато заспивал, те 
нахлували с пълна сила в сънищата му. 


Още преди да порасне достатъчно, за да язди северните елени на баща си, Валенс 
напуснал Толдс и плакал по целия път до Тенуар, където през 1096 постъпил в 
манастирска школа за пет години. Доколкото успял да види през сълзите, 
керванът, предвождан лично от баща му, преминал през цялата Северна 
провинция и дори спрял за една нощ в Злинд, където малкият Валенс за пръв път 
видял пътуващ театър и се влюбил завинаги в изкуството и смеха. 


За свое огромно съжаление, Валенс не намерил нищо кой знае колко смешно 
през следващите десет години. Вторият кръстоносен поход, започнал през 
деветдесет и шеста и завършил в 1101 година, правел учебните проповеди на 
строгите санторианци особено кървави и жестоки, а след втората година на 
Похода в Тенуар започнали да пристигат стотици уморени, ранени войници, за да 


умрат. 


През 1106 Валенс успял да се наложи с блестящия си ум и вроден талант за 
импровизации и извъртане (все неща, които гринлорнците -- по онова време 
вече управляващи Християнската църква на целия континент - ужасно много 
ценели) и въпреки възрастта си, бил допуснат до Изпитанието за свещеници на 
ордена на Св.Санторий, което издържал на косъм. С това пътяг му към върховете 
на йерархията бил открит. 


Въпреки санторианското си образование, младият отец Валенс получил доста 
висок пост в столицата на Империята Карлайд - и го загубил с гръм и трясък едва 


три години по-късно. Вероятната причина за това се наричала Изабел и напълно 
заслужавала подобна жертва. 

На следващата, 1110 година, Валенс бил приет в ордена на св.Бенвил - един 
полурицарски орден, претендиращ да бъде съставен от весели и боеспособни 
мисионери, но всъщност пълен с пропили се пройдохи. Валенс, естествено, се 
отличил сред веселите и боеспособните (въпреки че и уменията му в изкуството 
на пиенето не били за подценяване) и през 1111 година заминал за Злинд като 
част от личната охрана на преподобния Саймън, живата легенда на ордена на 
бенвилците. Там неколцина войнстващи апбърини имали неблагоразумието да 
отвлекат преподобния отец, а Валенс пък имал възможността да ги открие в 
непознатия нему град и да ги избие до крак. Историята се усложнила 
допълнително от намесата на няколко вещери и отецът едва не бил убит. Това, че 
му се разминало само със загубата на гъстата му брада (която след това обръснал 
и никога не оставил повторно), Валенс вечно ще дължи на един санториански 
отец на име Вонедалм. 


След събитията в Злинд Валенс отказал предложението на преподобния Саймън 
да бъде ако не дясната, то поне лявата му ръка в ордена на Св.Бенвил и заминал 
на четиригодишно странстване отвъд границата на цивилизования свяг, в 
Безбрежния Изток. 


Когато се завърнал, във Флавия го чакал Ловът на хилядолетието. 
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ЗА ВАМПИРИТЕ 


Присъствието на вампирите в най-ранните човешки легенди показва, че те са 
съпътствали хората от зората на историята Познавачите им описват навиците и 
качествата на обикновените вампири с доста голяма точност. 

Вампирите са хора от двата пола, при погребването на които не е спазен 
християнският ритуал. Гонените им от чувството за неопростена вина души 
отказват да напуснат телата и мъртъвците водят втори живот противно на 
Божията воля. (Някои твърдят, че същият ефект се появява и когато Дяволът в 
образа на черна котка прескочи трупа преди да бъде погребан, но това изглежда 
много пресилено.) Обикновените вампири се нуждаят от прясна кръв за да 
поддържат противоестествения си живот и най-често се задоволяват с кръвта на 
животни. Нападенията над хора почти винаги се извършват от вампири които и 
приживе не са живели с вяра в Бога. Вампирите умират ако бъдат изложени на 
слънчева светлина и затова прекарват деня в мъртвешки сън в пещери, в 
ковчезите си или други тъмни места. Миризмата на чесън или розов цвят ги 
отблъсква, а най-сигурният начин да бъдат убити е да бъдат пронизани с ясенов 
кол в сърцето, макар че огънят също върши работа. 

Повечето вампири се страхуват от кръстове и светена вода, защото досегът с тях 
изгаря кожата им. Една силна, искрена молитва обикновено е достатъчна за да 
освободи душата от тялото на вампира и така да прекрати живота му. Хората, 
пътували отвъд границата на цивилизования свят, твърдят, че навсякъде по 
земята има вампири. По думите им непокръстените народи имат свои начини за 
справяне с тях, като често имат формата на магически ритуали и следователно са 
изпратени от Дявола. 

По-мрачните и неясни сведения обаче говорят за съществуването и на друг вид 
вампири, които са неизмеримо по-опасни от обикновените. Те биват създавани от 
сатанински ритуал, в който вампирът-родител предава част от собствената си 
кръв на вампира-рожбда. 

Веднъж превърнали се във вампири, тези същества изгубват всяка надежда за 
спасението на душата си, вече с нищо не наподобяват хората и следователно 
трябва да бъдат третирани като отделен биологичен вид. От някои не особено 
надеждни изследвания може да се заключи, че силите на такива вампири 
нарастват с продължителността на живота им, която при всички случаи може да 
достигне няколко века. За разлика от обикновените вампири, родените 
притежават в различна степен устойчивост както към слънчевата светлина, така и 
към всички средства, смъртоносни за по-нисшата разновидност. Малцина 
теолози са се занимавали сериозно с тях, но в средите на християнските 
мислители преобладава мнението, че родените вампири са чада на самия Каин, 
първия убиец в Светите писания. Престъплението, извършено от него, тласка 
потомството му към кървави убийства поколение след поколение. 

За щастие вампирите от втория вид са изключително редки. Сведенията за тях са 
почерпени от различни древни ръкописи, защото по времето на странните 


събития на Последния остров във Флавия (1115) в пределите на никое 
от християнските кралства вече цял век не се е появявал роден вампир. 


ЗА ЛОВЦИТЕ НА ВАМПИРИ 


Странна прослойка във 
всяко едно отношение, лов- 
ците на вампири са дръзки 
мъже и жени, “които 
рискуват живота си, за да 
унищожават представител- 
ите на вампирския род. Тъй 
като повечето от тях обичат 
живота, а и поради 
относителната рядкост на 
случаите, в които някой 
има нужда от услугите им, 
ловците («се “| подготвят 
старателно за работата си. 
Един обикновен вампир не 
представлява никаква труд- 
ност за опитния ловец, 
защото хората винаги се 
справят с вампирите по 
светло, докато последните 
спят. „Освен че > убива 
вампири по изброените по-горе начини, ловецът може и да осигури защита на 
някое място, като построи прегради с помощта на чесън, рози, сребърни пред- 
мети и други подобни. Една преградна молитва би свършила по-добра работа, 
разбира се, но за съжаление, повечето ловци на вампири не са особено ревностни 
християни. 

Една от мистификациите, в която всички истински ловци непоколебимо вярват, 
касае някакво изключително важно събитие, наричано Големия Лов. Според 
устното предание, по непонятното за хората летоброене на вампирския род ще 
дойде ден, в който всички живи вампири на земята ще се събера с неясна, но 
несъмнено съдбоносна цел. Според клетвата на ловеца на вампири, в този ден 
всеки способен ловец трябва да е на същото място, за да предотврати успеха 
на вампирите. 


Малката лодка приличаше на отнесено от вятъра липово листо върху дълбокото 
синьо на топлото флавийско море. Слънцето се бе издигнало едва на педя в 
небето и все още имаше лек оранжев оттенък, а по спокойните води се 
очертаваше нетърпимо блестяща пътека. 

Единственият човек в лодката остави греблата и примижа по протежение на 
слънчевата пътека. В края й се мержелееше силуетът на остров. Чайките, виещи 
се в угринния въздух високо над лодката с хипнотично призивни крясъци, 
вероятно виждаха и останалите Острови на предела, разпръснати с изящна 
небрежност в архипелаг, подобен на перленото съкровище на някой местен 
деспот. Човекът се прекръсти, без да отвори уста, постоя замислен и вторачен в 
отблясъците на слънцето, без да мига, и отново се залови за греблата. 

Беше едър младеж с широки рамене, масивни мускули на ръцете и спокойни очи. 
Гладко обръснатото му лице беше опалено от слънцето, а в тъмната му коса с 
неопределена дължина проблясваха няколко бели косъма. Беше облечен с прости 
рибарски панталони и избеляла ленена риза, а на шията му мирно съжителстваха 
масивен дървен кръст и няколко езически накита от мъниста и необработени 
полускъпоценни камъни. В краката му на дъното на лодката бяха захвърлени 
кожена манерка и дълъг меч с излъскана до блясък ръкохватка и протрита 
ножница. Беше странстващ монах, дипломиран санториански свещеник, член на 
ордена на Св. Бенвил и воин-наемник. Беше пропътувал почти всички познати на 
човека земи от родния си Толдс в Леденото кралство до халифатите на 
езичниците и залязващите империи на Изтока, беше видял повече неща за 
двадесет и четири години, отколкото повечето хора виждат за целия си живот и 
беше простил на всичките си врагове, а те никак не бяха малко. Името му беше 
Валенс. 

Когато достигна спокойния, пуст пристан на Последния остров, Валенс слезе от 
лодката си ия завърза за един от дървените колове. Очите му се спряха за миг 
върху десетината лодки, които стояха завързани покрай дървения кей, после 
монахът пристегна меча и манерката на кръста си и с отмерени крачки пое по 
стръмната пътека, водеща към вътрешността на острова. Отвъд белия като сняг 
пясък на бреговата ивица и тъмнозелените маслинови гори се издигаше 
белезникав пушек, а в тихото утро отнякъде се носеше слабият звън на далечен 
ковашки чух. 


1. 


Селото беше по-малко отколкото очаквах. Беше единственото на 
Последния остров (за мен се падаше първи, де) пък и с всичките приказки 
за Флавия като федерация на горди, самоуправляващи се общини, крепост 
на ордена на Св.Бенвил и люлка на най-древната предхристиянска 
цивилизация, останах малко разочарован. 


И все пак се чувствах добре, някак си повече от дома, отколкото когато и 
да е през последните четири години, макар истинския ми дом да бе адски 
далеч на север. 

Пак го огледах, застанал на мъничката удобна височинка между 
плодородната долина в сърцето на острова и скалите на брега. Имаше 
петдесетина къщи, пръснати с доста фантазия около централния площад с 
по-големите сгради на църквата и съвета на старейшините. Блееха кози, 
плачеха деца и хората щъкаха насам-натам между къщите. Преброих 
единадесет мъже по улиците, завързали на главите си шарени кърпи, и си 
припомних лодките на пристана. Защо не бяха в морето да хвърлят 
мрежите, да ги издърпват или там с каквото се занимават рибарите? Свих 
рамене и се отправих надолу, за да ги питам. 

Мини на 19. 


2. 


Направих се, че не му обръщам внимание и усърдно затърсих с поглед 
съдържателя, за да си купя нещо за пиене. С крайчеца на окото си видях 
как мъжага се навежда до един от другите на масата му и му казва нещо. 
Онзи кимна, удари с юмрук по масата и тръгна към мен. Спрях да се правя 
на ударен и се вторачих в него, докато се изправях. Поне беше с по- 
приемливи размери. Предстои ти обикновена схватка с обикновен селянин. 
Естествено, няма да се биеш с меча си, така че не използвай оценките за 


оръжие. Продължаваш на 31. 


3. 

С подъл флавийски трик противникът ми ме препъна и 
пестникьт му за пореден път се стовари в челюстта ми. 
Това ми дойде в повече и в следващия миг открих, че 
лежа по гръб на земята и гледам право в тавана. Над мен 
със здраво стиснати устни се бяха надвесили поне осем 
мъжаги, които се различаваха един от друг само по цвета 
на кърпите си за глава. Нямаше да мога да позная с кого 
се бях бил досега, ако не беше свалил своята. С 
нежелание плъзнах ръка към дръжката на меча си, но в 
същия миг нещо просвистя във въздуха, чу се силно 
изплющя- ване и един от селяните изпищя, закривайки с 
ръце лицето си. Леко се обърнах, без да надигам глава от 
пода, и видях някакъв дребен младеж, който небрежно 
държеше черен бич в ръката си. 


- Раек - представи се той. -- Това не ми се вижда особено честно. 

- Внимавай с обвиненията в нечестност! - обадих се. - Бая са докачливи. 
Той широко се усмихна и изплющя с камшика си срещу настръхналите 
селяни, като ги накара да отстъпят крачка назад. 

Сега вече можехме здравата да се сбием с тях - на 51. 

А можех и да използвам затишието, за да стана на крака и да прекратя 
боя - на 4. 


4. 


Огледах ги един по един, вдигнах ръка за благословия и отстъпих крачка 
назад: 

- Мир вам! 

Рибарите не помръднаха, така че не ми оставаше нищо друго, така че не ми 
осташе нищо друго, освен да намеря изхода и да го използвам. Раек се 
поколеба, но след това сви подигравателно устни, нави с едно движение 
бича си и ме последва. 


Продължи на 29. 


5. 
Докато го вразумявах, гологлавият ми противник вдигна тоягата сиия 
стоварва с все сила върху тъпата ми глава. (Губиш 4 Точки Живот.) 
Изругах и се нахвърлих върху него. 
Това е обикновена схватка със селянин-войн. 
Ако спечелиш, мини на 46. 
Ако изгубиш 15 точки Живот преди това, мини на 3. 


6. 


- Нямаме нужда от свещеници - каза тежко Дейк, като се мръщеше. - Ако 
ще мрем, селският поп ще ни опее. 

Раек съсредоточено проучваше върха на ботуша си когато го погледнах за 
подкрепа. 

Можех да кажа на Дейк, че ще минем и без него - на 15. 

Или да го предизвикам, за да докажа качествата си - на 7. 


Г: 


Дейк изненадано ме погледна в очите и за миг в сивите му очи проблесна 
палаво пламъче. 


- Много добре - каза той с героичен опит за усмивка върху изсеченото си 
лице. - Да видим какво можеш! 

Раек подсвирна и се облегна назад в стола си, докато огромният воин 
тежко слезе по стълбите на верандата и изтегли меча си. Ставаше весело. 
Предстои ти обикновенна схватка с Дейк. 

Ако той загуби 10 точки Живот, мини на 23. 

Ако ти загубиш 10 точки Живот преди това, прехвърли се на 39. 


8. 


Оказа се, че „дървар" не е просто пренебрежително 
сравнение на спътника ми. Когато го открихме, Кнот 
тъкмо превръщаше един огромен възлест пън в цепеници, 
удобни за горене. Имаше буйна червена брада, наистина 
беше огромен като дъб и когато замахваше с брадвата си, 
жилите по ръцете и врата му заприличваха на опънати въ- 
жета. Разбрахме се бързо. 

- То се знае, че искам - избумтя той с близък на сърцето 
ми северняшки акцент, щом му обясних идеята. 
Сговорна дружина планина повдига. Здраво стиснах 
ръката му: 

- Ще се срещнем на обяд долу в кръчмата. 

- Ще Оъда там - обеща Кнот и отново се хвана за брадвата. 
В гласа на Раек имаше неприкрито уважение, когато 
проговори: 

- Ще те заведа и при Елинор. 

Запиши Кнот в графата „Ловци" и продължи на 16. 


9. 
- Руби?! -- възкликна тя и ме стрелна с поглед, който не ми хареса. 
- Този убиец? Какво те кара да мислиш, че искам да бъда в една дружина с него? 
Трябваше някак да сменя темата. 
Можех да наблегна на това, че са ни нужни уменията и - на 53. 
Или да играя с открити карти и да поискам помощта И на вещица - на 54. 


10. 
Почуках два пъти на ниската дървена врата, но никой не отговори. Бях следвал 
точно инструкциите на Раек, за да открия подобната на кокошарник колиба на 
Вайс. 
- Мир вам! - извиках за всеки случай и бутнах вратата. 


Нещо просвистя в полумрака и в дъските до главата ми с 
трясък се заби малка желязна стрела. Хванах се за меча и 
приклекнах, като се блещех в сенките. 

- Привет, отче! - подвикна някой от вътрешността на колибата. 
- Итили си в кюпа? 

Очите ми най-сетне свикнаха е полумрака и различих 
мърлявия мъж е вид на невестулка, които лежеше на 
раздърпана купчина слама до отсрещната стена. Арбалетът в 
ръката му отново беше > зареден. С мъка > потиснах 
раздразнението си: 

- Да. Ще се включиш ли? 

- Защо? - той небрежно вдигна ръка и стреля в краката си без да 
се цели. Малката тежка стрела се заби в един плъх, който 
изквича и отхвърча на две крачки. - И така съм добре. 

Да говоря като свещеник - на 41. 

Или като наемник - на 26. 


11. 


- Иаз нищо не свърших - каза съкрушено Раек, щом видя физиономията 
ми. - Здраве да е! 

Той замислено повъртя дръжката на бича из пръстите си и пак тръгна 
нанякъде: 

- Хайде! 


Продължаваш на 27. 
12. 


Поведението му не ми допадна. Бях на този остров едва от половин час и 
вече се сдобивах с шпиони?! С бързи крачки се отправих към ъгъла, зад 
който се беше скрил, и видях крайчеца на расото му, който тъкмо из- 
чезваше зад следващата къща. Обущата му здравата трополяха по 
настланата с калдаръм улица. 

Можех да се затичам след него - на 49. 

Да се опитам да му пресека пътя - на 45. 

Или да се откажа от идеята да разбера кои е - на 13. 


13. 


Реших засега да не обръщам внимание на разни странни хора в черно, 
които се крият по ъглите, и да си гледам работата. Върнах се на площада, 
на който нищо не се бе променило. 

Църквата - на 21. 

Кръчмата - на 28. 


14. 


Сграбчих го за реверите и използвах цялата си маса, за да го блъсна в 
стената на къщата зад него. Въздухът със свистене изскочи от гърдите му. 

- Защо си тук? - изръмжах, без да го пускам. 

- Вампирите, глупако! - изхъхри инквизиторът. - Нещастен бенвилски 
малоумник! 

Тряснах го още веднъж в стената, за да млъкне. 

- Какви вампири? 

Здраво стиснатите му побелели устни ме убедиха, че няма да ми каже 
нищо повече, Все пак не можех да си позволя да измъчвам служител на 
Инквизицията, за да ми каже нещо - това е по тяхната част. Пуснах го и 
отстъпих назад. 

Запиши инквизитора в графата „Врагове на дневника и продължи на 
31. 


15. 


Огромният мъж сви рамене и столът изскърца. Отново погледнах Раек, но 
той остана неподвижен, с очи вперени в пода на верандата. Не биваше да 
се изненадвам особено. 
Сам нямаше да стигна доникъде. Върнах се обратно на пристана и взех 
лодката. За ден-два щях да се добера до съседния остров, където може би 
нямаше Ловци и вампири. Приключението ми завърши. 

КРАЙ 


16. 
Този път се наложи да повървим повече. Излязохме от селото и поехме на 
юг през дъбовата гора. Проблясваха слънчеви лъчи, пееха птици и така 
нататък. Беше приятно. Сетне напуснахме очертанията на гората и се 
закатерихме по крайбрежните скали. От върха им, където спряхме да си 
починем, се виждаше пристанът с моята мъничка лодка, която се 
полюшваше в тъмносините води. Оставихме го от лявата си страна, 
внимателно се спуснахме по скалите и се озовахме на широк, полегат плаж 
с искрящобял ситен пясък. 
- Направила си е колиба ей там - посочи Раек. - Аз няма да идвам. 
Оставих го да седи по турски на пясъка, събух ботушите си и поех по към 
ниската колиба, небрежно построена от изхвърлените от вълните дъски и 
плавеи. Недалеч от входа и една млада жена със златисторуси коси се 
грееше на слънцето със затворени очи. Когато спрях до нея тя примижа и 
ме погледна: 
- Здравей, отче. Казвам се Елинор. 


- Валенс - представих се на свой ред. - Научих, че си ловец. Искаш ли да 
ни помогнеш? 

- Не особено - отвърна тя и се поизправи на лакът. - Кой сте „вие”? 
Раек, Дейк и Кнут - на 24. 

Раек, Дейки Руби - над. 


17. 


В селото нямаше странноприемница, но някакъв възрастен вдовец винаги 
даваше къщата си под наем на пътниците, които търсеха по-голям лукс. 
Изкачих се на втория етаж, почуках и влязох. Една червенокоса дама е 
характерната бледа кожа и лунички на жена от кралство Карков седеше на 
перваза, четеше някаква подвързана е черна кожа книга и ядеше ябълка. 
Беше облечена е кожени панталони за езда, свободна ленена риза и широк 
колан, в който бяха подпъхнати десетина малки ками. 

- Добър ден - каза тя. - Наистина ли си свещеник или очите ме лъжат? 


- „Подкрепете ме с вино, освежете ме с ябълки, защото изнемогвам от 
любов" - цитирах с лекота. - Казвам се Валенс. 

Тя се засмя и хвърли огризката през прозореца: 

- Нора. С какво мога да ти бъда полезна? 

Посочих камите на кръста и: 

- Решихме, че е по-добре ловците да действат заедно. Разбрах, че Раек вече 
ти е казал за Дружината. 

- И това ми каза, да - отвърна Нора с неопределена гримаса. 

- „Може ли някой да си тури огън в пазвата, без да изгорят дрехите му)” - 
промърморих. 

- Вече не- каза Нора сериозно. - Блудницата остана във Велена, отче. 
Кимнах и смених темата: 

- Ще се срещнем на обяд в кръчмата. 

- Добре - тя ме изпрати с поглед и отново отвори книгата си. 

Излязох от къщата и се отправих към площада, над който трептеше 
мараня. 


Продължаваш на 34. 


18. 


- Добре де! - измърмори Раек. - Ще ти обясня къде живее Нора... 


Продължаваш на 17. 


19. 


Не ми отне много време да стигна до малкото площадче, отбелязващо къде 
е центърът на селото. 

От едната му страна имаше ниска, продълговата сграда, над вратата над 
която пишеше нещо на старофлавийски. Не успях да ги разчета, но 
предположих, че в сградата се събира Съветът на старейшините, който 
управлява острова. Срещу нея имаше малка църква в тукашен стил, ниска 
и заоблена като достопочтена матрона. Свежият угринен въздух носеше 
леко ухание на тамян. 

Поизвъртях се малко и открих и третия център на социален живот, с който 
можеше да се похвали островчето - местната кръчма. Беше незабележимо 
по-малка от Съвета на старейшините и изглеждаше приятно място. 
Позамислих се. От братята си от ордена на Св.Бенвил в църквата можех да 
получа някакви местни новини с не по-малко лекота, отколкото в 
кръчмата. Докато се чудех накъде да свърна, забелязах някой зад сградата 
на Съвета и инстинктивно помахах приятелски. Човекът светкавично се 
скри..., но не преди опитното ми свещеническо око да различи черното му 
като нощта расо на гринлорнианец. Свих рамене. 


Можех да вляза в църквата - на 21. 
Да избера кръчмата - на 28. 
Или да тръгна след потайния непознат - на 12. 


20. 


Минута по-кьсно повалих противника си на пода, изритах го в ребрата и се 
отдръпнах, като се оглеждах за още. Нямаше повече, защото всички 
останали се въргаляха по пода и се държаха за лицето. Раек срещна 
погледа ми и повдигна вежди, докато навиваше бича си с едно-единствено 
ловко движение: 

- Не мислиш ли, че е време да си тръгваме? Скоро цялото село ще бъде 
тук. 

Кимнах и го последвах навън. 


Продължаваш на 29. 


21. 


Разгледах църквата. Като архитектурно постижение беше доста далеч от 
готическите катедрали на Карлайдската империя, но пък излъчваше 
някакъв почти домашен уют. Стените й бяха варосани в снежнобяло, а 
куполите - от позеленяла мед. 

С леко учудване забелязах, че от вътрешната страна на тесните прозорчета 
са сложени икони, обърнати навън. Не познавах изцяло каноните за 
употребата на икони (санторианците не признават свещени изображения), 
но нещо ми подсказваше, че подобно нещо се прави само във времена на 
непосредствена опасност за църквата. Вяло изругах лошия си късмет и се 
отправих към входа. Гочно преди да вляза, се сетих още нещо. 

Можех да се представя като бенвилски монах, какъвто наистина бях - 
на 35. Или да се престоря на обикновен богомолец - на 44. 


22. 


Звънът от острието, изтеглено от ножницата, още не беше заглъхнал когато 
Раек изчезна от полезрението ми. „Едва след като се бях развихрил, 
осъзнах каква глупост съм направил. Хората в кръчмата, в края на 
краищата бяха най-обикновени селяни, а на Последния остров 
безпричинното убийство се наказваше не по-малко строго отколкото 
навсякъде по цивилизования свят. 

Трябваше да напусна острова незабавно и то като беглец с което 
Флавийската фаза от живота ми приключи набързо и преди всъщност да е 
започнала. 

КРАЙ 


23. 


Отскочих настрана с цялата бързина, на която бях способен и един 
разсичащ удар заби меча на Дейк в земята. Този човек не разбираше от 
шега. Преглътнах и замахнах на свой ред, като спрях острието на меча си 
на няколко пръста от гърлото му. 

- Това достатъчно ли е? - казах пресипнало. 

Дейк извъртя очи, без да помръдва, измери с поглед меча ми и кимна, без 
да бърза. Раек щракна с пръсти и скочи на крака: 

- Чудесно! Валенс може да стане водач на Дружината! Чувал съм, че има 
известен опит в тези неща... 

Интересно. Дори и да знаеше за Злиндските събития, досега не ми беше 
казал. Реших да си премълча. 

- Нямам нищо против - каза Дейк, докато прибираше меча си. - Ако 
изобщо успее да събере някого, 

Раек махна неопределено с ръка: 

- Ще го разведа при останалите. Все още не е късно да се съберем. Ще се 
срещнем на обяд в кръчмата, Дейк! 

Едрият воин кимна, докато се отпускаше на стола си, и отново се загледа в 
далечината. 

Запиши Раек и Дейк в графата „Ловци" и продължи на 32. 


24. 


- Бива - каза Елинор след миг размисъл. - Колкото повече, толкова по- 
весело. 

- Ще се съберем на обяд в селската кръчма - обясних, докато се изправях. 

- Кажи им да ми приготвят нещо без месо - промърмори тя и отново 
притвори очи. 

Хвърлих й един продължителен поглед през рамо и тръгнах обратно към 
Раек. 

Запиши Елинор в графата „Ловци" и продължи на 55. 


25. 


Нищо по-лесно от това. Вдигнах ръце и посрещнах с разперена длан 
пестника му, устремен право към челюстта ми. 

Това е обикновена схватка със селянин-воин. 

Ако спечелиш, мини на 46. 

Ако изгубиш 15 точки Живот преди това, мини на 3. 


26. 


- Защо участваш в Лова? - попитах. - Заради славата или заради парите? 

- Не бих се отказал от някакви пари - отвърна Вайс, като спря да се цели за 
миг и ме погледна. 

- Ако останеш сам, ще получиш само слава - уверих го. - Славата на 
геройски загиналите. 

Той видимо настръхна, но аз не трепнах: 

- Ако влезеш в Дружината, може и да успеем и тогава за всички ще има по 
нещо. 

Вайс полежа няколко мига, загледан в тавана, преди да стреля отново. Този 
път дори не видях какво улучи. 

Сигурно някоя мравка на отсрещната стена. 

- Пиши ме! - каза накрая. 

Обясних му къде ще се срещнем и излязох от колибата. 

Запиши Вайс в графата „Ловци” и продължи на 47. 


- Остават още двама - обясняваше Раек, докато се отдалечавахме от 
площада. - Единият е Томас, някакъв албийски благородник, който 


сигурно спи върху чували с пари. Когато дойде на острова, направо купи 
една къща за да живее в нея. Говори със странен акцент и е малко 
прекалено изискан, ако разбираш какво искам да кажа, но се говори, че е 
страшно добър с меча. Другият е Хтулу, но с него никой не може да се 
разбере. Идва от Голямата Южна Земя, ходи полуоблечен и не говори 
нашия език. 

- Да отидем първо при Томас! - предложих. 

Мини на 56. 


28. 


Мушнах се в кръчмата и затворих ярката слънчева светлина отвън. В 
просторното помещение цареше гостоприемен полумрак и ухаеше на 
тежко южно вино. Избрах си една маса и хвърлих бърз поглед на 
останалите посетители, докато сядах. Бяха някак си прекалено много за 
това време на денонощието, което бе доста логично. На Последния остров 
или ловиш риба (а лодките на пристанището говореха за противното), или 
висиш в кръчмата. 

Преди да успея да поръчам, един едър мъжага с прокъсана риза и боси 
крака привлече вниманието ми. Той бавно и тържествено свали шарената 
кърпа от главата си, откривайки обръснатия почти до голо череп, 
внимателно я сгъна и сложи на масата пред себе си, следен със 


страхопочитание от другарите си. После се изправи, без да бърза, и гласът 
му прогърмя в утихналата кръчма: 

- Не те искам тук страннико! 

Преместих поглед от неголемия му показалец, който сочеше право към 
мен, към необичайно сините му за тези ширини очи. Странен обичай. На 
това ли му викаха гостоприемство във Флавия. 


Може би бе добра идея да отвърна нещо подобаващо - на 30. А можех 
и да си премълча - на 2. 


29. 


-Какво им става на тези хора? - попитах, когато се отдалечихме малко от 
кръчмата. 


Раек вървеше с енергична крачка в някаква посока и очевидно знаеше къде 
отива. Спря да си подсвирква, за да ми отговори: 

- Ами доколкото знам, хората от островите винаги са били малко нещо 
ненормални. Но сега напълно са се побъркали заради вампирите. 

Нещо в тона му ми подсказа, че обича да говори и да го слушат. Изсумтях 
неопределено. 

- Предполагам, че си дошъл скоро - продължи Раек, без да чака покана. - 
Значи не знаеш, че на този остров всеки момент ще започне Лова. 

Усетих главната буква и трепнах, въпреки безгрижния му тон и яркото 
слънце. 

- Големия Лов? 

Той ми хвърли поглед през рамо; 

- А, значи знаеш. Да. Гук определено е най-голямото струпване на 
вампири, за което някой някога е чувал. Освен това е почти сигурно, че 
има и архи - при това няколко. Най-сетне, на този остров са се събрали 
почти цяла дузина от най-добрите ловци, а те обикновено не грешат в 
преценките си. 

Повървяхме още малко и аз реших да се представя: 

- Валенс. 

Раек се ухили: 

- Ще играеш, нали? 

Мини на 38. 


30. 


Изправих се на свой ред и размърдах рамене. Постарах се гласът ми да 
звучи ниско и заплашително: 

- Ще си тръгна само насила. Селянинът удари с юмрук по масата и тръгна 
към мен. 

- Почна се - измърморих. 


Предстои ти Обикновена схватка със селянин-воин. Въпреки че той ще 
използва тоягата си, не е нормално просто да извадиш меча си и да го 
заколиш, затова не използвай оценките си за оръжие. Ако спечелиш, 
мини на 46. Ако изгубиш 15 точки Живот преди това, мини на 3. 


31. 


Фраснах младежа с все сила и той отхвърча няколко крачки назад. Вече си 
мислех, че с това ще се свърши, когато видях мъжа с обръснатата глава да 
се приближава към мен, потривайки ръце. Поне вече ме смяташе за 
сериозна заплаха. 

Да се сбия и с него -- на 25. 

Да се опитам да го вразумя -- на 5. 


32. 
Раек ме поведе надолу по пътеката, по която се бяхме изкачили: 
- Ще те заведа при някои от останалите ловци, които са дошли на острова. Ако 
успееш да ги организираш, всички ще те приемат като естествения водач на 
Дружината. За жалост повечето са доста опаки... 
Той прескочи някакъв камък, който аз заобиколих, и продължи: 
- Кнот е един дървар, който изглежда по-як и от Дейк. Лично аз не мога да се 
разбера с него. Все едно да разговаряш с някой дъб. Руби също е горски тип, но е 
истински дявол на лова. Обиколил е всички земи, за които можеш да се сетиш, и 
е избил де що има животни. Елинор е хубавица, но очите й не ми харесват. 
Хората в селото казват, че е вещица и съм склонен да им вярвам. Той млъкна. 
Като бъдещ водач на Дружината трябваше да решавам още отсега. 
Да отидем при Кнот - на 8. 
При Руби - на 40. 
Или при Елинор - на 16. 


33. 


Раек тежко въздъхна: 

- Добре. Имаш ли монета? 

- Аз съм бенвилски монах - отвърнах обидено. - Нямам пари. 

- Мошеник си ти! - измърмори той и бръкна в кесията си. 

В ловките му пръсти проблесна малка сребърна монета. 

Определи Шанеса си! 

Ако числото е четно, отиваш при Вайс - на 10. 

Ако е нечетно, Раек с нежелание приема да отиде при наемника, а ти 
ще говориш с Нора - на 18. 


34. 


- Какво стана? - каза Раек нетърпеливо, щом го доближих. - Успя ли да я убедиш? - 
Иска ли питане? - казах небрежно. - А ти? 

- Вайс ще дойде - отвърна той весело. Прокарах пръсти през косата си. Пареше. 
Раек замислено повъртя дръжката на бича из пръстите си и пак тръгна 

нанякъде: 

- Хайде! 


Продължаваш на 27. 
35. 


Влязох в църквата и набожно се прекръстих наобратно, както правят във Флавия. 
Бързият оглед на обстановката даде нова храна на любопитството ми. Големият 
кръст, който обикновено стои зад олтара, беше замъкнат досами входа, по земята 
бяха нарисувани разни странни символи, а освен с иконите, прозорците бяха 
защитени и с някакви връзки чесън на червени конци. Потърсих с поглед 
свещеника и му махнах. Беше нисък, дебел бенвилец с оредяваща коса. 

- Привет, братко! -каза той с искрена радост. -Бог не би могъл да избере по- 
подходящ момент за малко подкрепления! 

Очите му за миг се спряха на странните амулети, които носех на гърдите си 
заедно с дървения бенвилски кръст, но прословутото гостоприемство на ордена 
надделя над подозренията: 

- Ела да хапнеш нещо! 

Четвърт час и половин баница с извара по-кьсно научих, че 

тайнственият гринлорнец зад ъгьла е „мръсен копой на Инквизицията", 
който от седмица обикалял из острова и „си пъхал гагата" навсякъде, 
флавийците определено започваха да ми харесват. 

- Църквата - прекъснах с пълна уста злословията на свещеника по адрес на 
инквизитора. 

Той млъкна и възпитано ме изчака да преглътна. 

- Защо е под обсада? - посочих с палец зад гърба си, където слънчевите лъчи 
падаха косо през обрамчените с чесън и икони прозорци. 

Той продължително ме изгледа, преди да отговори. Червендалестото му лице 
забележимо се удължи и умората му изведнъж си пролича. 

- Вампири - каза накрая. - Толкова много и толкова дръзки, колкото не си и чувал. 
В очите му отново проблесна едва прикрито съмнение, когато ме погледна. Какво 
ставаше тук? Можех да му кажа кой съм, за да изкопча още нещо - на 36. 
Или да оставя нещата така, както си бяха - на 50. 


36. 


Свещеникът повтори няколко пъти името ми с нарастващ ентусиазъм, 
сграбчи ръката ми и яростно я раздруса. Това е то да си жива легенда. 


- Валенс! - не мирясваше той. - Отец Гарп, на твоите услуги! Точно от теб имахме 
нужда! 

Въздъхнах и си взех още едно парче баница: 

- Казвай сега какво става! 

- Ами, по моя преценка са около двадесет - започна отчето. - Не разбирам много 
от тези неща, но според мен нещо ги привлича на този остров, защото преди 
месец нямаше и един. Хапят наред и хората направо са пощуряли. За последната 
седмица имаше осем погребения. Погледнах към тъмните кръгове под очите му: 
- Не ще да е само това. 

Той притеснено кимна и неволно сниши глас преди да продължи: 

- Чувал ли си за дневни вампири? 

- Архвампири - поправих го. - Стари, могъщи копелета, дето обикновените 
молитви и кръстове не ги ловят. Не и през последния век. 

Погледнах го пак и реших, че може би не съм чак толкова добре 
информиран. Преглътнах и взех едно от онези решения, които изглеждат 
най-естественото нещо на света и винаги ти излизат през носа. 

- Ами, ще остана да видя какво мога да направя. 

Той шумно въздъхна. Явно се бе надявал на това. 

- Ще помагам с каквото мога - каза сериозно. - Мисля, че имам някакво 
влияние тук. 

Кимнах делово, сбогувах се с него и напуснах църквата. Винаги съм 
вярвал, че най-доброто място за започване на едно приключение е 
местната кръчма. 


Продължаваш на 28. 


37. 
Докато се отдалечаваше, той измърмори нещо под носа си. Бях готов да се 
закълна, че ме анатемоса, без да му мигне окото. Голяма работа! 
Без да бързам, се върнах на площада и се почесах по главата. 
Църквата - на 21. 
Кръчмата - на 28. 


38. 


- Къде отиваме? - поинтересувах се. 

- Ей-там - Раек посочи една къща нагоре по склона на долината. 
Яркозелената дъбова гора започваше кажи-речи от задния й двор. 

- Платихме на собствениците за две стаи, докато сме тук. 

- Вие? 

- Ази Дейк, един друг ловец. Ние май сме единствените, които ще работят 
заедно. Нищо не излезе от идеята за ловна Дружина. 

Долових жлъч в гласа му: 


- Познаваш ли останалите? 
- Всички - каза късо Раек. 


Изкачихме се по някаква тясна пътека и доближихме къщата. 
Мини на 52. 


39. 
Този човек не разбираше от шега. Едва отбягнах поредния му удар, който 
щеше да ме разполови, и се приготвих за контраатака с меч, насочен 
надолу към острието на неговото оръжие. Бях забравил нещо. Дългата, 
дебела като говежди бут ръка на Дейк се протегна с измамна лекота, 
сграбчи ме за яката и ме захвърли на земята като плъх. Пуснах меча си, 
вдигнах примирително ръце и се закашлях от праха, който бяхме вдигнали. 
Дейк внимателно прибра меча си и изръмжа: 
- Ставаш. Вземаме го, Раек! 
Другарят му щракна с пръсти и скочи на крака: 
- Чудесно! Валенс може да стане водач на Дружината! Чувал съм, че има 
известен опит в тези неща... 
Интересно. Дори и да знаеше за Злиндските събития, досега не ми беше 
казал. Реших да си премълча. 
- Нямам нищо против - каза Дейк, след като ме огледа от главата до петите. 
- Ако изобщо успее да събере някого. 
Раек махна неопределено с ръка: 
- Ще го разведа при останалите. Все още не е късно да се съберем. Ще се 
срещнем на обяд в кръчмата, Дейк! 
Едрият воин кимна, докато се отпускаше на стола си, и отново се загледа в 
далечината. 
Запиши Раек и Дейк в графата „Ловци" и продължи на 32. 


40. 


Когато го открихме, Руби се упражняваше в стрелба с лък застанал до една 
колиба в края на селото. Отначало не разбрах по какво стреля, но после 
присвих очи и забелязах дървената мишена на около двеста крачки от 
мястото, където стояхме. Раек неволно подсвирна. 

Руби довърши изстрела, който беше започнал, отново улучи и се обърна 
към нас, като опря високия колкото него лък от черно дърво на земята до 
краката си. Беше слаб, жилав мъж с прошарена брада и сини като лед очи, 
Косата му беше сплетена в няколко плитки, които падаха по раменете му. 

- Ще се включа - отвърна късо, щом му обясних идеята. - Къде ще се 
събираме? 

- На обяд долу в кръчмата - отвърна Раек. 

- Ще бъда там - каза Руби и ни обърна гръд. 


- А сега при Елинор - каза Раек, щом се отдалечихме. 
Запиши Руби в графата „Ловци" и продължи на 16. 


41. 
- „Колко ми е силата, та да се надявам на себе си?" - цитирах книгата на 
Йов. 
Вайс се усмихна леко: 
- Достатъчно, отче! 
Свих рамене и излязох от колибата. Запътих се към площада, над който 
вече се носеше мараня. 
Мини на П. 


42. 


- А, не - каза твърдо Раек, когато му съобщих промяната в плана. - Ти ще 
объркаш всичко. Аз я познавам по-добре от теб и зная как да я спечеля. 
Всяка негова дума ме убеждаваше все повече, че нищо няма да свърши. 
Можех да му предложа да хвърлим жребии - на 33. 

Или да се позова на ролята си на водач на Дружината, за да приеме 
решението ми - на 18. 


43. 


Поведението ми не бе особено типично като за Божи служител, но вече бях 
толкова ядосан, че не обърнах внимание на предупрежденията на по- 
добрата част от ума си. Раек се изкикоти и развъртя бича си с видимо 
удоволствие, а аз си избрах един подобен на бик рибар и се нахвърлих 
върху него. 

Запиши селяните в графата „Врагове" и се заеми с обикновена схватка със 
селянин-воин. 


Продължаваш на 20. 
44. 


Скрих кръста и амулетите под ризата си и със скромно наведена глава 
влязох в църквата, като усърдно се кръстех наобратно, както правят във 
Флавия. Скромно наведената глава не ми попречи да огледам изпод 
перчема си обстановката и да отбележа с нарастващо любопитство, че на 
този остров нещо наистина не беше в ред, Големият кръст, който 
обикновено стои зад олтара, беше замъкнат досами входа, по земята бяха 
нарисувани разни странни символи, а освен с иконите, прозорците бяха 
защитени и с някакви връзки чесън на червени конци. Свещеникът, нисък 


и дебел бенвилец с оредяла коса, си мърмореше нещо, така че не можах да 
го разгледам подробно. 

След няколко минути ми омръзна и излязох на улицата, присвивайки очи 
срещу слънцето. Реших, че трябва да пийна нещо. 

Мини на 28. 


45. 


Шмугнах се в пресечката, която пресичаше улицата под прав ъгъл, на 
бегом заобиколих къщата и изскочих право на пътя на човека с расото. Той 
се блъсна в мен, преплете крака и отскочи назад, като с мъка запази 
равновесие. Дишаше тежко и ме гледаше с обяснима неприязън. 

- Добър ден! - поздравих учтиво. 

- Дал Бог добро! - просъска той. 

Ако това беше представата на Инквизицията за таен шпионин, нищо 
чудно, че не вършеха работа. Строгото черно расо на ордена на Св. 
Гринлорн, изцапано тук-там със снежнобяла флавийска мазилка, никак не 
се връзваше с бенвилския Последен остров. 

- Какво правиш тук? - измърморих. 

- Грижа се за Божието стадо - отвърна той, като виреше нос. 

- Пречкаш се - перефразирах. - Какво си въобразявате, че сте надушили 
този път? 

- Приятен ден! - той надменно заметна полите на расото си и се приготви 
да си ходи. 

Можех да го притисна със сила, за да науча нещо повече - на 14. 

Или да го оставя на мира - на 37. 


46. 


Тряснах го като за последно и противникът ми падна по гръб. Главата му 
задоволително из кънтя в дървения под и аз доволно се огледах, като 
потривах пестници. Гледката никак не ми хареса. 

Десетина мъжаги с различни кърпи на главите и еднакво широки рамене 
ме бяха обградили с мрачни физиономии и бавно ме приближаваха. С 
нежелание плъзнах ръка към дръжката на меча си, но в същия миг нещо 
просвистя във въздуха, чу се силно изплющяване и един от селяните 
изпищя, закривайки с ръце лицето си. Деко се обърнах и видях някакъв 
дребен младеж, който небрежно държеше черен бич в ръката си. 

- Раек - представи се той. - Това не ми се вижда особено честно. 

- Внимавай с обвиненията в нечестност! - обадих се. - Бая са докачливи. 
Той широко се усмихна и изплющя с камшика си срещу настръхналите 
селяни, като ги накара да отстъпят крачка назад. 


Сега вече можехме здравата да се сбием с тях - на 51. 
А можех и да използвам затишието, за да прекратя боя - на 4. 


АТ. 


- Какво стана? - попитах, щом доближих Раек. 

- Нищо не свърших - каза съкрушено той. - А ти? 

- Вайс ще дойде с нас. 

Той замислено повъртя дръжката на бича из пръстите си и пак тръгна 
нанякъде: 

- Хайде! 


Продължаваш на 27. 


48. 


- Много добре! - каза тежко Дейк, като се мръщеше. - В Лова винаги ще ни 
е от полза един допълнителен меч. 

. Печелим нещо повече - обади се Раек. - Валенс може да стане водач на 
Дружината. Чувал съм, че има опит в тези неща. 

Интересно. Дори и да знаеше за Злиндските събития, досега не ми беше 
казал. Реших да си премълча. 

- Нямам нищо против - каза Дейк, след като ме огледа от главата до петите. 
- Ако изобщо успее да събере някого. 

Раек скочи на крака и махна неопределено с ръка: 

- Ще го разведа при останалите. Все още не е късно да се съберем. Ще се 
срещнем на обяд в кръчмата, Дейк! 

Едрият воин кимна и отново се загледа в далечината. Пръстите му, 
съзнателно или не, поглаждаха дръжката на меча му. 

Запиши Раек и Дейк в графата „Ловци" и продължи на 32. 


49. 


Хукнах след него, но от това нищо не излезе. Човекът очевидно познаваше 
уличките на селото по-добре от мен и изчезна от поглед между 
снежнобелите им стени. Спрях и се ослушах за шума от стъпките му, но 
явно и той беше направил същото. Измърморих някаква ругатня за фасон и 
се върнах на площада. 

Да вляза в църквата - на 21. 

Или в кръчмата - на 28. 


50. 


Разговорът замря и когато си изядох баницата, стана ясно, че трабва да си 
тръгвам и да оставям човека да си гледа работата. Излязох от църквата и с 
небрежна крачка се отправих към кръчмата. 

Мини на 28. 


51. 


Хвърлих едно око на дребния младеж с бича и отново огледах групата от 
намръщени яки рибари. Бяха пет пъти повече от нас и поне половината 
бяха въоръжени с дебели тояги от някакво тъмно дърво, вероятно тис. 
По-сигурно беше да използвам меча си - на 22. 

А можех да опитам и с голи ръце - на 43. 


52. 


Дейк беше седнал на верандата на един дървен стол, заплашително 
разкрачен под тежестта му. Беше висок над два метра и огромен като 
скала. На коленете му, обхванати от старовремски метални наколенници, 
лежеше исполински меч с широко цяла педя острие. Очите на Дейк бяха 
сиви и спокойни под тъмнорусите му къдри, докато ме оглеждаше. 

Раек леко се изкачи по трите стъпала на верандата и със скок се разположи 
върху свободния стол. Май трябваше сам да се представя. 

Можех да се представя като бенвилски монах - на 6. 

Или като обикновен пътуващ воин - на 48. 


53. 


- В селото за уменията ти се носят легенди - реших да преувелича малко. - 
Предполагам, че и сама ще се оправиш, но май е по-добра идея да 
обединим усилията си. 

Млъкнах, защото осъзнах, че ме гледа право в очите. Нейните бяха 
златистозелени с малки кафеникави точици. Прокашлях се, но не отместих 
погледа си. 

Мини на 24. 


54. 


- Знам, че си вещица - казах с най-убедителния си тон. - Уменията ти със 
сигурност ще са необходими на Дружината, още повече че... 

Млъкнах, защото осъзнах, че ме гледа право в очите. От нейните вееше 
студ. 


Коленете ми осезаемо омекнаха и бях принуден да падна на колене на 
пясъка. 

- Знам, че знаеш - каза тя хладно. - Но не искам всички да го научават. 
Времената станаха опасни за нас, отче. А сега ме остави на мира! 
Предложението ти не ме интересува. 

Преглътнах и кимнах. Тя притвори очи и отново се отпусна по гръб. Едва 
сега успях да се изправя и се потътрих обратно към Раек. 


Продължаваш на 55. 


25. 


Плажът остана под нас, когато се изкачихме по стръмните крайбрежни 
скали. После прехвърлихме хребета и се отправихме обратно надолу в 
подобната на гърне долина. 

Слънцето вече приличаше. 

- Накъде? - попитах. 

Раек изплю тревичката, която бе пъхнал между зъбите си, и отговори с 
копнеж: 

- Аз отивам при Нора. Последния път не искаше да се включи в групата ни, 
но сега ще приложа нов трик. Заслужава си. За теб остава Вайс, един 
наемник, който стреля дяволски добре с арбалет. Ще се срещнем на пло- 
щада след половин час. 

Ако приемех тази идея, оставаше само да попитам къде живее Вайс - 
на 10. Ако мислех, че е по-добре аз да отида при Нора, а Раек - при 
Вайс, трябваше да убедя спътника си - на 42. 


56. 


Доближихме къщата на благородника и веднага забелязахме странната 
гледка пред входа: един висок, жилав мъж с черна като абанос кожа и 
широки устни оживено разговаряше с богато облечен младеж с дълга, вни- 
мателно сресана коса. 

Още преди да видя подпрените на стената рапира и украсено със снопчета 
пера и опашки копие, знаех кои са двамата. След още две крачки различих 
и няколко думи от езика, на който говореха: сиртин, търговската реч на 
Безбрежния изток. Томас явно беше пътувал по същите места като мен, а 
Хтулу не беше необразованият дивак, за който го смяташе Раек. 
Приближихме се и аз възпитано поздравих на сиртин. 

След няколко минути оживен разговор им представих Раек и четиримата 
тръгнахме към кръчмата. Беше станало обед. 

Запиши Томас и Хтулу в графата „Ловци". Играта продължава на 57. 
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Голямото помещение на кръчмата беше пусто. Съдържателят Сел беше подредил 
и изчистил след боя преди обед, но всички селяни бяха отишли в Съвета на 
старейшините, за да говорят за вампирите както всеки ден и както всеки ден да се 
разотидат, без да вземат решение. Повечето от тях идваха в кръчмата направо от 
Съвета, за да продължат да мислят с помощта на червеното вино на Сел, така че 
го очакваше бурна вечер. Но сега в кръчмата цареше полумрак и благодатна 
тишина, слънчевите лъчи бавно пълзяха по прясно изметения под, а Сел го 
налягаше дрямка... 

Когато отвори очи, непознатият стоеше толкова близо до него, че Сел подскочи в 
стола си и сърцето му заби като камбана. 

- Добър ден! - поздрави той с крайно възпитани маниери. - Съжалявам, че 
прекъснах почивката ти, кръчмарк! 

Той млъкна и загледа Сел, докато го чакаше да дойде на себе си. Кръчмарят се 
сети, че вече го беше виждал в кръчмата, но не знаеше името му. Сигурно беше 
някой от пришълците, които прииждаха на острова от няколко седмици... 

- Голяма група твои гости тъкмо идва насам - каза непознатият, докато бъркаше 
из джобовете на връхната си дреха със странна чуждоземна кройка. - Бих искал 
да се погрижа за сметката им. Нека поръчат всичко, което пожелаят. 

Сел механично пое кесията, която му подаде мъжът. Тежеше като за пет обяда, 
колкото и голяма да беше групата. 

- Ъ-ъ, за кого да предам? - попита. 

- Няма нужда - мъжът се позамисли и тръсна глава. Сламенорусата му коса се 
люшна като ръж пред вятъра. - Нека просто се нахранят както трябва. Ще са им 
нужни сили. 

Няколко минути по-късно шумната група Ловци влезе в кръчмата и се разположи 
около най-голямата маса. 

- Опита ли вече тукашното ядене? - попита Валенс на сиртин, докато се 
настаняваше. 

Хтулу сбърчи нос: 

- Да. Във Флавия няма ли антилопи? 

Монахът се разсмя и изреди огромна поръчка на дребния съдържател на средна 
възраст, който излезе от кухнята. Когато храната беше донесена и изядена, 
Валенс се облегна на стола си и придоби по-сериозен вид: 

- Нека да изясним нещо! Сигурни ли сте, че наистина става дума за Големия Лов? 
Ловците бавно закимаха, докато ги оглеждаше един по един. 

- Преди да дойда, проучих имперските архиви в Лескор д Алби - обади се Томас. - 
За последните два века няма документиран случай за повече от три вампира на 
година в което и да е населено място, дори големите градове на Карлайдската 
империя. Доколкото може да се съди по броя на смъртните случаи на глава от 
населението, тук действат поне осем. 

- Мисля, че са повече - каза Раек, като спря да си чопли зъбите. - Говорих с някои 
от местните. 


- А и старите вампири., - Валенс се запъна за думата, - архите. На острова май има 
и такива. 

Ловците отново кимнаха. 

- Ами добре - монахът вдигна чашата си, - обявявам Дружината за събрана. 
Ловният сезон почва от този момент. 

Ловците изпиха чашите си и отново впериха погледи в него. 

- „Колко е лесно да бъдеш водач, помисли с удивление Валенс, просто трябва да 
изглеждаш уверен по всяко време. Дай ми сила, Господи!" 

- Ясно е, че времето е най-важният фактор в Лова - започна той. - Трябва да се 
справим с колкото можем повече вампири преди залез слънце, по възможност с 
всичките, за да можем да преживеем нощта. По-слабите със сигурност спят, така 
че ще започнем с тях. 

- Малко сме - каза скептично Дейк. 

Хтулу не беше разбрал за какво става дума и повтори същото на сиртин. 

Валенс кимна: 

- Ще ни трябват водачи и помощници. Каква е властта на съвета на старейшините 
над селото? 

- Пълна - отговори Раек. 

- Значи ще говорим с тях. Други идеи? 

- Господаря Бирк - каза младежъг с камшика. - Той е единственият едър 
собственик на острова. Притежава воденицата и поддържа голямо стопанство с 
наемни работници. 

- Ще успеем ли да го убедим да ни ги отстъпи? 

- Не зная - Раек сви рамене. - За него знам само, че не може да понася жените. 
Смята, че всяко предприятие, в което участват жени, е губене на време. 

Томас се изкикоти: 

- Значи никога няма да се сдобие с наследник. 

- И ние си губим времето - каза тежко Дейк, като гледаше към меча на коленете 
си. 

- Прав си - Валенс се изправи и извика кръчмаря. - А ето и първото изпитание за 
Дружината. Плащайте сега! 

- Вече е платено - каза Сел услужливо, щом разбра за какво става дума. - Един 
господин мина отгук малко преди вас и остави пари точно колкото да покрие 
обяда ви. 

- Тръгваме! - каза Валенс и остана последен, за да поговори с кръчмаря. 

Когато и той излезе, помещението опустя както преди. 


Не успях да изкопча нищо от кръчмаря, дори името на непознатия ни благодетел, 
но реших да не се тормозя за сметката и когато излязох на улицата, веднага се 
заех да осигуря подкрепата, която ни бе нужна. 


Дали бе по-добре да поведа всички Ловци в една голяма група, за да водим 
преговори заедно - на 80. 

Или трябваше да се разделим на две групи, за да можем да действаме по- 
бързо - на 68. 


58. 


Влязохме вътре и още с първия поглед разбрах, че селяните здравата са ядосани. 
В широкото помещение, осветявано от тесни прозорци, имаше поне 
тридесет души, които говореха един през друг и оживено ръкомахаха. Когато ни 
забелязаха, млъкнаха и ни загледаха изпепеляващо. Тълпата пред нас бързо се 
разреди и в просеката се видя центьрът на залата, където на някакви ниски 
столчета седяха петима беловласи старци и две жени на преклонна възраст. 
Съветът на старейшините. 

Ако и ловецът Хтулу е в групата на Валенс, мини на 70. 


Ако не етам, прехвърли се на 59. 


59. 
Един от старейшините с мъка се изправи на крака и вдигна кокалестата си ръка 
срещу нас. Реших да го изпреваря: 
- Зная, че нарушихме законите на гостоприемството, като вдигнахме ръка срещу 
вас. Но сега трябва да забравим това. Тук са най-добрите ловци на вампири 
на континента, но за да се справим с изчадията, ще ни е нужна и вашата помощ. 
Шумът постепенно затихна. 
- Ще ми трябват неколцина силни и смели селяни до залез слънце, 
- За какво? - попита старейшината, щом седна. 
Можех да му кажа за подозренията на Ловците, че на този остров 
щеше да започне Големия Лов - на 85. 
Да му спестя това и да измисля някакво правдоподобно обяснение - на 75. 
Или да се позова на властта на църквата - на 65. 


60. 


Опитах се да обясня на Бирк, че трябва да се съобразява с мен в качеството ми на 
духовен пастир, и завърших с думите: 

- Повярвай ми, човече, разбирам от тези неща! 

Той мрачно поклати глава и посочи с палец зад гърба си към тъмната вътрешност 
на воденицата, където беше хлътнал инквизиторът: 

- С какво си по-добър от него? Ще запазя хората си за себе си, а ти се оправяй с 
твоите! 

Скръцнах със зъби и поведох Ловците обратно към селото. Гук ударих на камък. 


Продължаваш на 89. 


61. 


Нетърпеливо се върнахме в селото, за да проверим как вървят нещата с втората 
група. Видяхме ги още отдалеч, скупчени на площада... 

Ако селяните са залисани като „Враг" или във втората група е бил Хтулу, 
те очаква 72. 

Ако не е изпълнено нито едно от горните условия, прехвърли се на 90. 


62. 


Поговорих с Ловците си и реших, че няма да е зле да се сдобием с малко 
екипировка: светена вода, свещи и кръстове. Пратих Томас и Дейк да обиколят 
селото за чесън и дървени колове и поведох останалите към църквата. 
Селяните знаеха за вампирите от дълго време, така че не вярвах да имаме 
проблеми с доставката на нещата. Томас каза, че може да бутне малко пари 
тук-там, но си мислех, че размерите на Дейк ще са достатъчни да им осигурят 
пълно съдействие. Когато доближихме църквата, оставих хората си зад себе си и 
я доближих сам. 

Ако отец Гарп ми беше обещал съдействие, сега беше моментът за това 

- на 83. Дори ида не бе така, все още не бе късно да му го поискам - на 79. 


63. 
Прекосихме селото в северна посока и не след дълго достигнахме реката, течаща 
през острова. Там, в сянката на гората, беше по-хладно, така че ускорихме ход. 
Вървяхме нагоре по течението и след няколко минути достигнахме воденицата 
на Бирк. Голямото дървено колело неуморно се въртеше със скърцане и плясък, 
на който горските птици с не по-малко упорство отвръщаха. 
Ако инквизиторът е записан като „Враг", мини на 81. 
Ако не е, можеш да продължиш на 77. 


64. 


- Какво искате? - каза накрая Бирк, като не звучеше особено дружелюбно. 

- Нужна ми е част от твоите хора. Става дума за вампирите. Разбрах, че 
поддържаш голяма група наемници, и те моля да ми ги отстъпиш до залез 
слънце. 

- Това е изключено! - отсече той и се обърна, като додаде през рамо: - Ще се 
справиш и сам, нали си водиш жени! 

Свих рамене, като се чудех дали това трябваше да бъде смешно, и поведох 
групата си обратно към селото. Тук бях ударил на камък. 


Продължаваш на 89. 


65. 
Обясних му, че Съветът на старейшините трябва да се съобразява с духовните 
пастири, и завърших с думите: 
- Повярвай ми, човече, по-добре ще е аз да поема нещата! 
Той мрачно поклати глава. Селяните се разшумяха гневно, но старейшините 
запазиха мълчание, докато размишляваха. Най-сетне първияг старец отново 
вдигна ръка: 
- Няма да получите помощ! Никой не заповядва на селяните на Последния остров 
освен сам Господ Бог. А сега си вървете! 
С мъка потиснах една ругатня и поведох хората си навън. Тук ударих на камък. 


Продължаваш на 91. 
66. 


За съжаление с тях нямаше никакви селяни. 

- Нищо не свършихме - каза един от Ловците и добави сочна ругатня. - 
Проклетият Бирк по-скоро ще умре от загуба на кръв, отколкото да ни помогне! 
Поцъкахме малко с език, но нямахме време за губене. 


Продължаваш на 78. 


67. 


- Елате по-близо! - повиках хората си, щом отново се озовах при тях. 

Те се скупчиха в кръг. Повечето от Ловците имаха небрежни физиономии и това 
ми хареса. Може би наистина не се бяхме забъркали в нещо, с което не можехме 
да се справим. 

- Слушайте сега... - започнах. 


Играта продължава на 93. 
68. 


Раздели всичките Ловци, с които разполагаш, на две групи и си отбележи състава 
им. Едната ще се отправи към воденицата на Бирк, а другата ще разговаря със 
Съвета на старейшините. После провери в коя група си сложил Валенс. 

Ако ев групата за воденицата, мини на 63. 

Ако ев групата за съвета на старейшините, прехвърли се на 73. 


69. 
Влязохме вътре и още с първия поглед разбрах, че селяните здравата са 
развълнувани. В широкото помещение, осветявано от тесни прозорци, имаше 
поне тридесет души, които говореха един през друг и оживено ръкомахаха. 
Когато ни забелязаха, млъкнаха и ни загледаха очаквателно. Гълпата пред нас 


бързо се разреди и в просеката се видя центърът на залата, където на някакви 
ниски столчета седяха петима беловласи старци и две жени на преклонна възраст. 
Съветът на старейшините. 

- Мир вам! - поздравих отчетливо, защото не знаех колко от тях са полуглухи. - 
Аз съм отец Валенс от ордена на Свети Бенвил. 

- Какво искате? - попита един от старейшините. 

- Помощ - отвърнах и се приближих. 

За четвърт час успях да им обясня кои сме. Повече време ми отне да ги убедя, че 
именно Дружината е най- добре подготвена за борба с вампирите. В края на краи- 
щата старейшините склониха да ми отстъпят ръководството на Лова и ми 
предоставиха група селяни, които да ми помагат: 

Обикновени селяни: 5, Селяни-воини: 6, Селяни-водачи: 4 

Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 91. 


70. 


Един от старейшините с мъка се изправи на крака и вдигна кокалестата си ръка 
срещу нас. Гласът му беше по старчески пресипнал, но решителен: 

- Вън, пришълци! Никой, вдигнал ръка срещу народа на този остров, не може да 
влиза в Съвета! Вън с вашите чернокожи чада на Дявола! 

- „Кога пришълец се засели в земята ви, не го притеснявайте" - произнесох 
мрачно. 

- Вън! - повтори старецът. 

Яростно свих рамене, като едва прикривах раздразнението си, и поведох Ловците 
обратно навън. Бях ударил на камък. 


Продължаваш на 91. 


71. 


Обясних накратко значението на Големия Лов, като завърших с думите: 

- Носим отговорност не само за собствения си живот, а и за всички хора. Ако 
изпуснем вампирите сега, ще се случи нещо, което никога няма да може да бъде 
поправено. Не знаем какво е, но истинските Христови воини никога не 
подценяват властта на Сатаната. 

Бирк кимна тежко. Стори ми се, че беше станал малко по-бял отпреди: 

- Ще ти дам хората си. Но не искам и косъм да падне от главите им! 

- Ако правят това, което им кажа, ще бъдат в безопасност - уверих го. 

Бирк кимна и даде знак на хората си. 

Минута по-късно разполагах със следната група, която поведох обратно към 
селото: Обикновени селяни: 2, Селяни-воини: 3, Селяни-водачи: 2 

Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 89. 


72. 


За съжаление с тях нямаше никакви селяни. 

- Нищо не свършихме - каза един от ловците и добави сочна ругатня. - 
Проклетите селяни по-скоро ще умрат от загуба на кръв, отколкото да ни 
помогнат! 

Поцъкахме малко с език, но нямахме време за губене. 


Продължаваш на 78. 


73. 
Прекосихме площада на селото и доближихме ниската, продълговата сграда на 
съвета. Стените й бяха от бели камъни, на някои от които имаше надписи на 
старофлавийски и груби барелефи. Досетих се, че селяните бяха използвали 
древните руини, с които островът изобилстваше, като източник 
на строителен материал. 
Ако селяните са записани като „Враг", мини на 58. 
Ако не са, можеш да продължиш на 69. 


74. 


- Дошъл съм да говоря с теб, господарю Бирк! - казах спокойно, без да поглеждам 
инквизитора. 

- Замълчи, Сатана! - извика той. 

- Чакай малко! - прекъсна го Бирк със зле прикрито раздразнение. - Искам да 
изслушам монаха. 

- Много добре! - просъска гринлорнианецът и се скри вътре. 

- Нужна ми е част от твоите хора - започнах направо. - Става дума за вампирите. 
Разбрах, че поддържаш голяма група наемници, и те моля да ми ги отстъпиш 
до залез слънце. 

- За какво? - попита тежко Бирк. 

Можех да му кажа за подозренията на Ловците, че на този остров щеше 
да започне Големия Лов - на 71. 

Да му спестя това и да измисля някакво правдоподобно обяснение 
- на 87. 


Или да се позова на властта на църквата - на 60. 


- Трябва да се справим с вампирите преди залез слънце. Не вярвам да са 
много или пък силни, но ще ми трябват хора, за да ги откриват. Островът не е 
малък, когато става дума за търсене. 


Старейшините запазиха мълчание, докато размишляваха. Най-сетне първият 
старец отново вдигна ръка: 

- Ще получите помощ. 

Четвърт час по-късно разполагах със следната група: 

Обикновени селяни: 2, Селяни-воини: 3, Селяни-водачи: 2 

Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 91. 


76. 


С радост забелязах, че след групата на Ловците крачи друга малка тълпа, 
съставена от яки флавийски селяни. До един бяха свалили кърпите от главите си, 
които явно носеха само в мирно време, и ги бяха завързали на поясите си. Гук- 
там се виждаха тояги и прашки. 

- Чудесна работа! - възкликнах щом се приближиха. 

Разполагах със следната допълнителна група: 

Обикновени селяни: 2, Селяни-воини: 3, Селяни-водачи: 2 

Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 78. 


7Т. 


Щом доближихме на десетина крачки от воденицата, иззад ъгъла й изскочиха 
няколко селяни с дълги тояги и решително преградиха пътя ни. Махнах с ръка на 
Дружината да спре и се огледах. На покрива имаше двама стрелци, опънали 
лъковете си, и стрелата на единия от тях сочеше право в гърдите ми. Дотук със 
силовото превъзходство. 

- Какво става бе? - измърморих недоволно. 

Продължихме да се гледаме, докато от входа на воденицата не се показа висок, 
дебел мъж, който тъкм препасваше меч на кръста си. По брадата му имаше 
остатъци от храна, а скъпите му по островните стандарти дрехи бяха покрити със 
ситен бял прашец. Разпознах го като Бирк, воденичаря. Той се прокашля и се зае 
да ни оглежда един по един. 

Ако в групата на Валенс има поне една жена, мини на 64. 


Ако няма жени, прехвърли се на 84. 


78. 


Яркото слънце хвърляше замайващи отблясъци по стените на белите флавийски 
къщи и съдовете за вода до тях. През площада мързеливо премина едно изплезе- 
но куче и ни изгледа с учудване. Вдигнах лице към небето и примижах, после се 
окашлях и казах високо: 

- Следобедът напредва! Да се залавяме за работа! 

Отговорът беше многогласен одобрителен рев. 


Продължаваш на 62 


79. 


Пълният оплешивяващ бенвилец, който се грижеше за местната църква, явно 
очакваше посещението ми. 

- Кръстове, светена вода и чесън - посочи той. Освен това ще ти дам и няколко 
икони, но тях трябва да ми ги върнеш непокътнати. 

- На всяка цена! - отвърнах. - Ще ми трябват и малко свещи. 

Той се разгършува зад олтара и подхвърли през рамо: 

- Не знаех, че свещите се използват срещу вампири. 

- Ами те не се използват - отвърнах, докато нарамвах приготвената за мен торба 
от зебло. - Просто вампирите живеят на тъмно, а ние трябва да ги видим, за да ги 
убием. 

Отчето видимо потрепери; 

- Аха. 

Приех свещите и благословията му и излязох на улицата. 


Продължаваш на 88. 


80. 


Напуснахме кръчмата в голяма, шумна група и излязохме на напечения от 
обедното слънце площад. 
Можехме да се отправим към воденицата, за да поискаме хора от Бирк - на 


63. Или да потърсим съдействие от Съвета на старейшините - на 73. 


81. 


Щом доближихме на десетина крачки от воденицата, иззад ъгъла й изскочиха 
няколко селяни с дълги тояги и решително преградиха пътя ни. Махнах с ръка на 
Дружината да спре и се огледах. На покрива имаше двама стрелци, опънали 
лъковете си, и стрелата на единия от тях сочеше право в гърдите ми. Дотук със 
силовото превъзходство. 

- Какво става бе? - измърморих недоволно. 

Отговорът на въпроса ми се показа на входа на воденицата едва миг по-късно под 
формата на познатия ми неприятен инквизитор в черно расо. Последва го висок, 
дебел мъж, който тъкмо запасваше меч на кръста си. По брадата му имаше 
остатъци от храна, а скъпите му по островните стандарти дрехи бяха покрити със 
ситен бял прашец. Разпознах го като Бирк, воденичаря. 

- Назад! - извика приятелят ми с расото и пъхна ръцете си в ръкавите с типичния 
жест на гринлорнианец, който се кани да каже някаква засукана глупост. - Освен 
ако не успеете да убедите господаря на това място, достойния Бирк, че не сте 
банда магьосници и слуги на Сатаната! 

Можех и да опитам - на 82. 

Ако смятах, че е безмислено да споря с инквизитора - на 74. 


82. 
- Много ясно, че не сме - отвърнах раздразнено. 
- Господарю Бирк, пред теб стоят най-добрите ловци на вампири на континента! - 
„А отвън са псетата, магьосниците, блудниците, убийците, идолослужителите и 
всеки, който обича и върши лъжа" - цитира нагло инквизиторът, 
- „Не съдете, за да не бъдете съдени" - обърнах се мрачно към него. 
- Господарю Бирк, тази шайка няма благословията на Светата църква - просъска 
гринлорнианецът. 
- Не можеш да им помагаш сега, когато имаш нужда от всичките си хора! 
Уверявам те, че воденицата ти ще бъде в пълна безопасност, докато се съобразяваш 
със съветите ми! 
- Това решава въпроса - каза Бирк и се обърна. С мъка се удържах да не 
анатемосам инквизитора, ядно се обърнах и поведох групата си обратно към 
селото. Тук бях ударил на камък. Продължаваш на 89. 


83. 
Пълният оплешивяващ бенвилец грейна, щом влязох в църквата. 
Забелязах, че е пълна с народ. 
- Ето го! -- извика той и селяните радостно се разшумяха. 
Доближих го в шшапир от хора, които ме потупваха по 
раменете, и сниших глас: 
- Какво става? - Казах ти, че имам известно влияние. отвърна 
лукаво отец Гарп. 
- Приеми, че това са по-агресивните овчици от стадото ми. Не 
ми беше особено трудно. Селяните надаваха бойни викове и 
размахваха юмруци и тояги, 
- Ще ми трябват и малко специални неща . обърнах се отново 
към него. 
- Всичко, което пожелаеш! 
Добави следната група в графата „Местни жители": 
Обикновени селяни: 5, Селяни-воини: 5, Селяни-водачи: 2 


После продължаваш на 88. 


84. 


- Какво искате? - каза накрая Бирк, като не звучеше особено дружелюбно. 

- Нужна ми е част от твоите хора. Става дума за вампирите. Разбрах, че 
поддържаш голяма група наемници, и те моля да ми ги отстъпиш до залез 
слънце. 

- Имаш ги - отсече той. - Но не искам и косъм да падне от главите им! 

- Ако правят това, което им кажа, ще бъдат в безопасност - уверих го. 


Бирк кимна и даде знак на хората си. Минута по-късно разполагах със следната 
група, която поведох обратно към селото: 

Обикновени селяни: 2, Селяни-воини: 5, Селяни-водачи:3 

Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 89. 


85. 
Обясних накратко значението на Големия Лов, като завърших с думите: 
- Носим отговорност не само за собствения си живот, а и за всички хора. 
Ако изпуснем вампирите сега, ще се случи нещо, което никога няма да може да 
бъде поправено. Не знаем какво е, но истинските Христови воини 
никога не подценяват властта на Сатаната. 
Селяните в залата се разшумяха, но старейшините запазиха мълчание, докато 
размишляваха. Най-сетне първият старец отново вдигна ръка: 
- Ще получите помощ. Четвърт час по-късно разполагах със следната група: 
Обикновени селяни: 3, Селяни-воини: 5, Селяни-водачи: 3 
Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 91. 


86. 


Помотахме се на площада и най-сетно забелязахме втората група, която идваше 
към площада между селските къщи откъм воденицата. 

Ако инквизиторът е записан като „Враг" или във втората група е имало 
жени, мини на 66. Ако не е изпълнено нито едно от горните условия, прех- 


върли се на 76. 
87. 


- Трябва да се справим с вампирите преди залез слънце! Не вярвам да са 
много или пък силни, но ще ми трябват хора, за да ги откриват. Островът не е 
малък, когато става дума за търсене. 

Бирк кимна тежко. Стори ми се, че беше станал малко по-бял отпреди: 

- Щети дам хората си. Но не искам и косъм да падне от главите им! 

- Ако правят това, което им кажа, ще бъдат в безопасност - уверих го. 

Бирк кимна и даде знак на хората си. Минута по-късно разполагах със следната 
група, която поведох обратно към селото: 

Обикновени селяни: 3, Селяни-воини: 2, Селяни-водачи: 1 

Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 89. 


88. 


За да продължиш играта, трябва да имаш поне една а селяни, записана в 
2 
графата „Местни жители". Ако това е така, можеш да преминеш на 67. 


Ако не си успял да си осигуриш никакво местно съдействие, очаква те 92. 


89. 
Ако всички Ловци са били в една група, премини на 78. Ако е имало втора 


група, прехвърли се на 61. 
90. 


С радост забелязах, че до групата на Ловците се мъдри друга малка тълпа, 
съставена от яки флавийски селяни. До един бяха свалили кърпите от главите си, 
които явно носеха само в мирно време, и ги бяха завързали на поясите си. Тук- 
там се виждаха тояги и прашки. 

- Чудесна работа! - възкликнах, щом се приближихме. 

Разполагах със следната допълнителна група: 

Обикновени селяни: 3, Селяни-воини: 5, Селяни-водачи: 3 

Запиши хората си в графата „Местни жители" и продължи на 78. 


91. 
Ако всички Ловци са били в една група, премини на 78. 


Ако е имало втора група, прехвърли се на 86. 


92. 


Когато излязох навън, лицата на Ловците никак не ми харесаха. 
- Взех всичко - казах, макар да се досещах какво ще стане. 
- Няма смисъл, Валенс - каза Раек. 
Не беше донесъл колове и чесън. Всички мрачно кимнаха. 
- Малко сме, така ли? - попитах с въздишка. 
- Да - каза той съкрушено. 
- Няма да успеем да се справим с всички вампири. Когато залезе слънцето и 
излязат, заедно с архите ще ни дойдат нагорно - обясни Томас и ядосано замахна 
с меча си във въздуха. 
- И какво ще правим? - попитах след малко. 
Раек сви рамене: 
- Ще се измъкваме, какво друго. Изругах. Това ли беше краят на Дружината? 
Вместо отговор високият черен Хтулу удари копието си в земята и с широки 
крачки пое на юг, към дома си, колкото може по-далеч отгук. Всички щяхме да 
направим същото. 

КРАЙ 


Слънцето немилостиво печеше по теметата на събраната пред църквата група 
хора. Някои от селяните се огледаха, крадешком отвързаха шарените си кърпи от 
поясите си и ги завързаха върху главите си. Все още беше ранен следобед и макар 
че сянката на църквата пълзеше към тях, нямаше да ги достигне скоро. 

- Слушайте сега! - каза едрият монах, застанал в средата на групата с чувал на 
рамо. - Трябва да уточним как ще действаме! 

Селяните търпеливо го наблюдаваха. 

- Обикновените вампири спят през деня. Преди залез слънце трябва да открием 
леговищата им и да се справим с тях. Ще се разделим на групи, за да можем да 
претърсим целия остров. Ловците ще ви кажат къде да търсите - става дума за 
тесни, тъмни места като пещери, изоставени къщи, кариери или руини от древни 
постройки. Всяка група ще има всичко необходимо, за да убие вампир: свещи, 
кръстове и дървени колове. Пронизвайте вампирите право в сърцето, а след това 
казвайте „Отче наш" за всеки случай. Това все пак са били хора и на душите им 
трябва да се помогне. 

Селяните се прекръстиха и след известно колебание Валенс последва примера 
им. 

- Какво да правим с архите? - попита ниско Раек. 

Валенс поглади брадичката си, после отново заговори високо: 

- Някои вампири са по-силни от други. Има някаква вероятност в момента на 
острова да бродят силни вампири, които могат да се движат и през деня и не 
могат да бъдат убити с кол. Ако някоя група... 

Селяните се бяха разшумял и. Дейк се обърна, вторачи се в тях и те постепенно 
замлъкнаха. 

- Ако някоя група - поде Валенс - се срещне с такъв вампир, тя трябва веднага да 
се оттегли. Всеки трябва да има огърлица от чесън и някакъв кръст, които 
отблъскват дори и по-силните вампири. Във всяка група ще има Ловец, който ще 
ви каже какво да правите в такъв случай. 

Раек повдигна вежди, но не каза нища 

- Да започваме! - каза Валенс. - Времето напредва! 

Последните му думи бяха удавени в звъна на малката църковна камбана. 
Бенвилският свещеник в местната църква беше решил да даде своя дял в Лова. 

- Не питай за кого бие камбаната! - промърмори Валенс, но никой не го чу. 


93. 


След кратко съвещание между Ловците и селяните стана ясно, че на острова има 
няколко места, подходящи за леговища на вампири. 
В североизточната част на самото село има няколко отдавна изоставени къщи с 
лоша слава, в които местните жители неведнъж са виждали привидения. Заради 
топлия климат всички флавийски къщи имат необичайно дълбоки мазета, така че 
е твърде вероятно там да се крият някакви вампири. 


Друго подходящо място са стръмните скали в югозападната част на острова. Тази 
местност е брулена от непрестанен вятър, абсолютно необитаема и прорязана от 
дълбоки, мрачни скални проломи. Устието на реката, пресичаща Последния 
остров, се разлива в широка мочурлива низина, над която тегне непрестанна 
миризма и заплаха от комари. Вкусовете на кръвопийците обикновено съвпадат. 
Северната част на острова, покрита с Хълмове, крие много неизследвани пещери. 
Почти сигурно е, че основната част от вампирите прекарват деня именно там. 
Нос Пениор в източния край на Последния остров е покрит с руините на отдавна 
разрушено поселище на древните флавийци. Говори се, че подобни места често 
привличат различни нечисти създания, които откриват в тях езическа сила. 
Валенс обясни на Дружината, че във всяка група, която ще се отправи към някое 
от тези места, трябва да има поне един Ловец (самият той също бе готов да се 
включи). В зависимост от възможностите, добре би било всяка група да има 
и водач, и достатъчно воини. Вампирите, особено по-силните, не са лесна 


плячка. Продължаваш на 101. 


94. 


В дълбокото подземие на втората 
къща ловците намериха това, което 
търсеха. 

На пода лежаха четири вампира с 
бледи лица и издадени навън остри 
кучешки зъби, по които се забелязва- 
ха следи от кръв. Ръцете им бяха 
скръстени на гърдите, очите им 
бяха притворени и те лежаха 
напълно неподвижно. 
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(, 


4 


/ 
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Хората в групата се спогледаха, 
прекръстиха се и с предпазлива 
крачка доближиха спящите 
чудовища. 

Ситуацията е Убиване на вампири. 
Противниците са два слаби вампира, 
един средносилен и един силен. 

Ако “успееш да  унищожиш 
всичките, мини на 103. 

Ако групата ти загине, прехвърли 
се на 126. 


За жалост търсенето завърши неуспешно. Ако тук изобщо имаше вампири, те се 
бяха укрили добре. След кратък унил разговор, ловците се върнаха в селото с 
надеждата, че останалите са се справили по-добре. 


Продължаваш на 139. 
96. 


Коварната местност грижливо пазеше тайните си, ако изобщо имаше такива. 
След час безуспешно търсене разочарованите ловци отново се събраха в група и 
унило поеха обратно към селото. 


Продължаваш на 127. 
97. 


Със запалени свещи в ръка ловците се спуснаха до дъното на една от по- 
обширните пещери и затаиха дъх. 

На скалния под спяха цели шест вампира! Хората се прекръстиха и внимателно 
пристъпиха към спящите чудовища... 

Ситуацията е Убиване на вампири. 

Противниците са три слаби вампира, два средносилни и един силен. 

Ако успееш да унищожиш всичките, мини на 104. 


Ако групата ти загине, прехвърли се на 116. 


98. 


Най-сетне групата откри това, което търсеше - система от няколко скални 
кухини, свързани една с друга. Със запалени свещи в ръка ловците се спуснаха до 
дъното на една от по-обширните пещери и затаиха дъх. 

На скалния под спяха цели шест вампира! Хората се прекръстиха и 
внимателно пристъпиха към спящите чудовища... 

Ситуацията е Убиване на вампири. 

Противниците са три слаби вампира, два средносилни и един силен. 

Ако успееш да унищожиш всичките, мини на 136. 


Ако групата ти загине, прехвърли се на 143. 


99. 


След един час безплодно търсене из руините хората в групата решиха, че си губят 
времето. Ловците обърнаха гръб на скалистия нос и поеха обратно към селото. 


Продължаваш на 144. 


100. 


Ясно е, че при това положение „Валенсианските хроники" не могат да 
продължат. Следващия път сложи Валенс в по-силна група или изобщо не го 
пращай да участва в тази фаза на Лова. 

КРАЙ 


101. 


Подозрителната северна част на селото трябва да бъде изследвана от група, която 
се чувства подготвена в населени райони. 

Ако желаеш да изпратиш група там, определи състава й (като използваш Ловците 
и Местните жители, с които разполагаш) и го запиши в графата „Първа група" в 
дневника. 


След това премини на 112. 


102. 
Ако нямаш съставена първа група, мини на 130. 
Първата група ловци прекоси площада, над който падаше сянката на църквата, и 
се отправи към северната част на селото, където имаше няколко изоставени 
къщи. Събери оценката й за „намиране" (използвай „познаване на града/ 
селото") с шанса. 
Ако сборът е по-голям или равен на 45, мини на 113. 
Ако е по-малък, продължаваш на 128. 


103. 


След като кървавата баня приключи, един от ловците се забави след останалите, 
бързащи да излязат на слънчевата светлина, и отново огледа подземието, 
Слуховете, че вампирите често крият различни съкровища в леговищата си, се 
оказаха напълно верни. Сребърнияг медальон, който намери между два от 
труповете, изглежда имаше някакви необясними свойства. 

(Засега прибери сребърния медальон в графата „Предмети". Когато се 
използва, той добавя по две точки към всички Ментални качества на 


носителя си.) Продължаваш на 130. 


104. 


Когато кървавата разправа приключи, хората натрупаха ужасните трупове на 
голяма купчина и след кратко колебание решиха да претърсят пещерата на 
светлината на свещите. Слуховете, че вампирите винаги крият в леговищата си 


някакви предмети с необичаини свойства, излязоха верни: един от ловците 
случайно се натъкна на изящно изработен платинен амулет. 

(Засега прибери платинения медальон в графата Предмети". Когато се 
използва, той добавя по три точки към всички Ментални качества на 
носителя си и по една към физическите му качества.) Продължаваш на 125. 


105. 


След като избиха вампирите, хората от групата извлякоха труповете им на слънце 
и отново влязоха в колибата. След кратко търсене един от тях откри в купчината 
непотребни вещи в ъгъла масивен, грубо изработен златен медальон. Приказките, 
че вампирите винаги крият в леговищата си някакви предмети с необичайни 
свойства, се оказаха верни. 

(Засега прибери златния медальон в графата „Предмети”. Когато се 
използва, той добавя по една точка към всички Ментални качества на 


носителя си ) Продължаваш на 127. 


106. 


Групата внимателно премина под внушителната арка на входа на храма и се зае 
да оглежда полуразрушеното помещение, в което все още се издигаха няколко 
богато украсени каменни колони. След като безуспешно огледаха всяка педя от 
храма, разочарованите ловци се посъветваха и поеха обратно към селото. 


Продължаваш на 144. 


107. 
Хълмовете са наистина подозрителен район. 
Ако желаеш да изпратиш втора група там, определи състава и (като 
използваш Ловците и Местните жители с които разполагаш), запиши го 


в графата „Пета група" в дневника и премини на 118. 
Ако нямаш повече хора, продължи направо на 102. 


108. 


Хълмистата местност бе твърде обширна за малобройната група. Пещерите, на 
които се натъкваха, бяха твърде плитки или с твърде тесни входове, за да послу- 
жат за леговище на някой вампир. След час безплодно търсене групата се 
отправи обратно към селото. Продължаваш на 125. 


109. 


От пръв поглед на по-опитните стана ясно, че в това равно и открито място 
трябва да се търси някаква постройка, която би могла да приютява спящите 
вампири от убииствените за тях слънчеви лъчи. Хората от групата се разпръснаха 
в широка верига и се заеха да претърсват коварната местност. 

Събери оценката за „локализиране" с шанса. Ако сборът е по-голям или 
равен на 18, мини на 142. Ако е по-малък, продължаваш на 121. 


110. 


След като претърсиха местността в широко разгърната верига, ловците се спряха 
на няколко възможни места, в които можеха да се крият вампири. Но дали щяха 
да ги открият? 

Събери оценката за „локализиране" с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 22, мини на 137. 


Ако е по-малък, продължаваш на 95. 


111. 


Трябваше да се откажа. Развитието на нещата недвусмислено подсказваше, че 
далеч не бяхме открили всички вампири на острова. Без Ловците си нямах 
никакъв шанс срещу многобройните, могъщи чудовища. Оставаше ми да стигна 
до лодката си на пристана преди залез слънце и да зарежа Последния остров на 
произвола на кръвопийците. „Всичко си има време, време има за всяка работа 
под небето: време да се родиш и време да умреш... време да търсиш и време да 
губиш." 

КРАЙ 


112. 


Скалистият югозападен бряг на Последния остров би трябвало да бъде задача за 
хора, подготвени да действат сред природата. 

Ако желаеш да изпратиш група там, определи състава И (като използваш 
Ловците и Местните жители, с които разполагаш), запиши го в графата 


„Втора група" в дневника и премини на 19. 
Ако нямаш повече хора, продължи направо на 102. 


113. 


След известно време групата набеляза няколко къщи, в които може би се 
криеха вампири. По съвета на Валенс ловците останаха в пакет и се заеха 
да претърсват западащите постройки една по една. 


Събери оценката за „локализиране" с шанса. 
Ако сборът е по-голям или равен на 18, мини на 94. 


Ако е по-малък, продължаваш на 122. 


Хората бяха неприятно изненадани от внезапно събудилите се вампири. 
Чудовищата се нахвърлиха върхутях с ужасната ярост на своя род и ги погубиха 
за няколко мига. Надеждата за отмъщение остана в ръцете на другите ловци. 


Продължаваш на 127. 


115. 
Скалистите брегове бяха твърде просторни за малката група. Ако тук изобщо 
имаше вампири, те можеха да бъдат на стотици места. След кратък, унил 
разговор, ловците се върнаха в селото с надеждата, че останалите са се справили 
по-добре. 


Продължаваш на 139. 


Вампирите се оказаха твърде силни за малобройната група на хората. Ловците 
загинаха до един. Оставаше единствено надеждата, че останалите ще се справят с 
всички представители на вампирския род. 


Продължаваш на 125. 


И7. 


Ужасните противници на ловците в тази неравна битка се оказаха твърде силни. 
Хората загинаха до един, отдавайки кръвта си за храна на собствените си убийци. 


Продължаваш на 144. 
118. 


Вековните руини на древния град на нос Пениор със сигурност крияг някои от 
вампирите, бродещи из Последния остров. 

Ако желаеш да изпратиш група там, определи състава и (като използваш 
Ловците и Местните жигели, с които разполагаш), запиши го в графата 
„Шеста група" в дневника и премини на 102. 


119. 


Заблатеното устие на реката е съмнителен район въпреки че е равно и ярко 
осветено от слънцето през деня, то е подходящо за убежище на вампири с това, че 
е изолирано от останалата част на острова. 

Ако желаеш да изпратиш група там, определи състава И (като използваш 
Ловците и Местните жигели, с които разполагаш, запиши го в графата 


„Трета група" в дневника и премини на 124. 
Ако нямаш повече хора, продължи направо на 102. 


120. 


Снежнобелият мраморен под на храма потъна в дълбоки локви кръв. Ловците 
оставиха едрите трупове на вампирите в саркофазите им и побързаха да излязат 
на дневна светлина. Групата напусна древната постройка и пое обратно към 


селото. Продължаваш на 144. 


121. 


Търсенето се оказа безуспешно. Ловците напразно претърсиха бреговете на всяко 
малко ръкавче на реката, които тук наброяваха десетки. След час разочарованата 
група унило пое обратно към селото. 


Продължаваш на 127. 
122. 


След като огледаха внимателно вътрешността на всички къщи и слязоха в 
подземията им, ловците решиха, че просто са тръгнали по грешен пъг. 
Разочаровани, те се върнаха обратно на площада. 


Продължаваш на 130. 
123. 


Групата внимателно премина под внушителната арка на входа на храма и се зае 
да оглежда полуразрушеното помещение, в което все още се издигаха няколко 
богато украсени каменни колони. След минута един от ловците откри някакъв 
вход към подземията на храма и хората слязоха долу със свещи в ръце. Една 
внушителна редица от каменни саркофази беше приютила цели единадесет 
вампира! 

С мрачни, решителни лица ловците се прекръстиха и стиснаха по-здраво 
оръжията си. 

Ситуацията е Убиване на вампири. Противниците са един слаб вампир, шест 
средносилни и четири силни. 

Ако успееш да унищожиш всичките, мини на 120 


Ако групата ти загине, прехвърли се на 117. 


124. 
Северната част на Последния остров, покрита с покрита с пронизани от пещери 
хълмове, е особено удобна за вампирите. Групата, която се отправя натам, трябва 
да бъде по-силна от останалите в случай, че се натъкне на повече вампири на 
едно място. 
Ако желаеш да изпратиш група там, определи състава и (като използваш 
Ловците и Местните жители с които разполагаш), запиши го в графата 


„Четвърта група" в дневника и премини на 107. 
Ако нямаш повече хора, продължи направо на 102. 


125. 


Ако нямаш пета група, продължаваш на 140. 

Групата ловци напусна селото и се отправи на север. След като прекосиха 
реката при брода на воденицата те навлязоха в гъстата борова гора и не след 
дълго наближиха хълмовете. Говореше се, че никой на острова не познава 
изцяло всичките пещери, които пронизваха скалната им гръд. 

Събери оценката на групата за „намиране" (използвай „познаване на 
природатаЛората") с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 60, мини на 138. 


Ако е по-малък, продължаваш на 129. 


126. 


Внезапно събудилите се вампири погубиха живота на ловците от тази група. 
Оставаше единствено надеждата за отмъщението, което бе в ръцете на 


останалите. Продължаваш на 130. 


127. 
Ако нямаш четвърта група, продължаваш на 125. 
Групата ловци напусна селото и се отправи на север. След като прекосиха реката 
при брода на воденицата, те навлязоха в гъстата борова гора и не след дълго 
наближиха хълмовете. Говореше се, че никой на острова не познава изцяло 
всичките пещери, които пронизваха скалната им гръд. 
Събери оценката на групата за „намиране" (използвай „познаване на 
природата/ората") с шанса. 
Ако сборът е по-голям или равен на 55, мини на 131. 


Ако е по-малък, продължаваш на 134. 


128. 


Усилията на групата останаха напразни. След като огледаха няколко 
подозрителни наглед къщи и не намериха вампири в тях, те се върнаха обратно 
на площада. Може би просто бяха тръгнали в погрешна посока. 


Продължаваш на 130. 


129. 


Хълмистата местност бе твърде обширна за малобройната група. Пещерите, на 
които се натъкваха, бяха твърде плитки или с твърде тесни входове, за да 
послужат за леговище на някой вампир. След час безплодно търсене групата се 
отправи обратно към селото. 


Продължаваш на 140. 


130. 


Ако нямаш съставена втора група, мини на 139. 

Групата ловци напусна селото и с бърза крачка се отправи към скалите в 
югозападната част на острова. По пътя слънцето се скри зад някакъв преминаващ 
образ и необитаемата местност им се стори хладна и неприветлива. 

Събери оценката на групата за „намиране" (използвай „познаване на 
природата/гората") с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 40, мини на 110. 


Ако е по-малък, продължаваш на 115. 


131. 


Ловците скоро откриха входовете на няколко пещери и се заеха да ги изследват. 
Въпреки че яркото слънце се скри зад внезапно появилите се облаци, дневната 
светлина им даваше увереност. 

Събери оценката за „локализиране" с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 18, мини на 97. 


Ако е по-малък, продължаваш на 108. 


132. 


Скоро на всички ловци стана ясно, че трябва да съсредоточат усилията си върху 
древния храм, разположен на скалистия нос. 

Събери оценката за „локализиране" с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 10), мини на 123. 


Ако е по-малък, продължаваш на 106. 


133. 


Хълмистата местност бе твърде обширна за малобройната група. Пещерите, на 
които се натъкваха, бяха твърде плитки или с твърде тесни входове, за да 
послужат за леговище на някой вампир. След час безплодно търсене групата се 
отправи обратно към селото. 


Продължаваш на 140. 
134. 


Хълмистата местност бе твърде обширна за малобройната група. Пещерите, на 
които се натъкваха, бяха твърде плитки или с твърде тесни входове, за да 
послужат за леговище на някой вампир. След час безплодно търсене групата се 
отправи обратно към селото. 


Продължаваш на 125. 
135. 


След като избиха вампирите, ловците преодоляха погнусата си и внимателно 
претърсиха дъното на пролома. По-опитните знаеха, че старите вампири често 
носят със себе си различни предмети с необичайни свойства. Търсенето 
приключи с намирането на изящно изработен сребърен кинжал. 

(Засега прибери сребърния кинжал в графата „Предмети". Когато се 
използва, той добавя по две точки към всички точки за Оръжие на носителя 


си.) Продължаваш на 139. 
136. 


Когато кървавата разправа приключи, хората натрупаха ужасните трупове в 
редица и претърсиха пещерата на светлината на свещите си. След минута един от 
ловците случайно се натькна на изящно изработен сребърен меч. Оръжието 
изглежда имаше необичайни свойства, така че хората го взеха със себе си и 
напуснаха пещерата. (Засега прибери сребърния меч в графата „Предмети", 
Когато се използва, той добавя по четири точки към всички точки за 
Оръжие на носителя си и по две към физическите му качества.) 


Продължаваш на 140. 


137. 


След половин час ловците съвсем случайно се натъкнаха на това, което търсеха. 
На сухото дъно на един тесен, дълбок скален пролом, затрупан от 
скорошно свличане, лежаха четири бледи вампира. Дългите нокти на 
ръцете им бяха почернели от живота сред пръстта и скалите, а по острите 
им кучешки зъби в полуотворените усти имаше следи от кръв. Хората 
внимателно ги доближиха, готвейки се за удар. 


Ситуацията е Убиване на вампири. Противниците са два слаби вампира, един 
средносилен и един силен. 
Ако успееш да унищожиш всичките, мини на 135. 


Ако групата ти загине, прехвърли се на 141. 
138. 


Ловците скоро откриха входовете на няколко пещери, но ги подминаха в търсене 
на нещо по-голямо. Въпреки че яркото слънце се скри зад внезапно появилите се 
облаци, дневната светлина им даваше увереност. 

Събери оценката за „локализиране" с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 25, мини на 98. 


Ако е по-малък, продължаваш на 133. 


139. 


Ако нямаш трета група, продължи на 127. 
Друга група ловци се отправи към най-западната част на Последния 


остров, където реката се разливаше в широко, мочурливо устие. Докато 
вървяха натам, облаци покриха небето и местността се ширна пред тях 
влажна, мрачна и негостоприемна. Хиляди комари жужаха във въздуха. 
Събери оценката на групата за „намиране" (използвай „познаване на 
природата/гората") с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 50, мини на 109. 


Ако е по-малък, продължаваш на 96. 


140. 


Ако нямаш съставена Шеста група, продължаваш на 144. 

Последната група ловци се отправи към руините на нос Пениор. Докато 
крачеха натам по пътеката, водеща през дъбовата гора, излязоха облаци и 
слънцето се скри. След половин час белите камъни на древните постройки 
се показаха пред очите им, студени и враждебни. 

На самия край на носа се издигаше полуразрушена сграда с игловидна 
форма, голяма колкото замък. Старите жители на Последния остров 
твърдяха, че е била храм на древнофлавийците. Около нея в концентрични 
кръгове бяха разположени други съборени постройки. Тук времето и 
усърдните съвременни жители на острова, които използваха руините за 
строителен материал, бяха имали еднакво разрушително въздействие. По 
съвета на Валенс хората в групата останаха близо един до друг, когато 
закрачиха между останките на древната цивилизация. 

Събери оценката на групата за „намиране" (използвай „познаване на 
града/селото") с шанса. 

Ако сборът е по-голям или равен на 40, мини на 132. 


Ако е по-малък, продължаваш на 99. 


За жалост събудените вампири успяха да се справят с малобройната човешка 
група. Ловците изгубиха живота си, но оставаше надеждата останалите от 
Дружината да отмъстят за тях. 


Продължаваш на 139. 


142. 


Ловците предпазливо доближиха ниската дървена барака недалеч от брега на 
един от най-широките ръкави на реката. Местните жители не помнеха защо е 
построена, но в нея трябва да бе живял някой лодкар или рибар. Сега там спяха 
четири вампира, скръстили бледите си, изцапани с чужда кръв, ръце на гърдите. 
Беше време за действие. 

Ситуацията е Убиване на вампири. 

Противниците са два слаби вампира, един средносилен и един силен. 

Ако успееш да унищожиш всичките, мини на 105. 


Ако групата ти загине, прехвърли се на 114. 


Вампирите се оказаха твърде силни за малобройната група на хората. Ловците 
загинаха до един. Оставаше единствено надеждата, че останалите ще се справят с 
всички представители на вампирския род. 


Продължаваш на 140. 


144. 


На този епизод ще обобщиш резултатите си от изминалата фаза на Лова. 

Ако Валенс случайно е загинал в някоя от акциите, продължаваш на 100. 
Ако след сблъсъците с вампирите той е жив, но няма нито един жив Ловец, 
мини на 11. 

В противен случай пресметни колко вампири от трите вида си унищожил. 

В началото на Големия Лов на Последния остров е имало тринадесет 
слаби, двадесет и три средносилни и девет силни вампира. 

Запиши оцелелите в съответната графа на дневника за следващата част. 


Играта продължава на 145. 


ГМ. 


Над Последния остров се спускаше залез. Слънцето чертаеше алена пътека в 
тихото море, а облаците светеха в бледозелено, яздени от бриза по оранжево- 
розовия небесен купол. Белите къщи на селцето сякаш излъчваха своя собствена 
загадъчна светлина, скупчени в сърцето на притьмняващата долина. 

Селяните не можеха да си позволят да се наслаждават на залеза. Движението на 
слънцето ги интересуваше дотолкова, доколкото след като потънеше зад 
хоризонта, да се стои на улицата ставаше смъртоносно. Мъжете с ниско 
обръснатите си глави ръкомахаха и с викове подканяха жените и децата да влизат 
в къщите. После, по съвета на Валенс, здраво заключваха вратите, нареждаха 
връзки чесън на червен конец над прозорците и преместваха домашната икона в 
центъра на стаята. Светената вода шепнеше по пода и очертаваше ивици. По- 
смелите не изпускаха от ръцете си дървените колове, а останалите държаха 
кръстове и шепнеха молитви. 

Ловците също бързаха След като се завърнаха от ловуването си из различните 
краища на острова, те хапнаха надве-натри в кръчмата и по общо съгласие се 
отправиха към църквата. И на двете места не откриха никого - очевидно и 
кръчмарят, и селският поп бяха потърсили убежище в някоя от къщите. 
Кървавочервената топка, в която се беше превърнало слънцето, се поколеба за 
миг над западния хоризонт и цопна в морето. От изток припълзя мракът. А в 
сенките на Последния остров се размърдаха неясни силуети. 


145. 


Преди да продължиш, можеш да разпределиш намерените в предишната фаза на 
играта предмети между Ловците, като всеки от тях може да вземе само по един. 
(Не забравяй да нанесеш временните промени на оценките за качествата им!) 
След като проверих как са затворени къщите, погледнах тъмночервеното небе и 
тежко въздъхнах. Право казваха за Залезите във Флавия. Облаците от късния 
следобед се бяха превърнали в ефирни ивици, обагрени в невероятни цветове от 
потъналото зад хоризонта слънце. Исках да го видя как изгрява на следващия ден. 
Запътих се към църквата. Бяхме решили Дружината да се събере там, а не в 
кръчмата. След залез слънце дори и най-схлупената бенвилска църква 
предлагаше по-добро убежище. 

Забавих крачка, когато чух някакъв мелодичен глас да напява откъм една от 
къщите недалеч от площада. Не можех да различа думите, но ми звучаха познато. 
Реших да направя едно малко отклонение и доближих къщата. Сега познах 
текста. Беше от книгата на Йов. 

„да се провали денят, в който се родих, и нощта, в която рекоха: зачена се 
човек! Оня ден да бъде тъмнина; да не го подири Бог отгоре и да не изгрее над 
него светлина! Да го омрачи тъмнина и смъртна сянка, черен облак да го покрие, 
да се страхуват от него, като от горещ слънчев пек! Оная нощ - тъмнина да я 
обладае, да не се сметне между дните на годината, да не влезе в броя на месеците! 


О, оная нощ! Безлюдна да бъде; да не влезе в нея веселие! Да я прокълнат онези, 
които кълнат деня, които са способни да разбудят левиатана! Да потъмнеят 
звездите при нейния здрач; да чака тя светлината, и тая да не идва, и да не види 
ресниците на зората, задето не затвори дверите на майчината ми утроба и не скри 
тъгата от очите ми!..." 

Вторачен в тъмните прозорци на къщата, слушах като омагьосан. Говорещият 
мъж имаше невероятно плътен и мелодичен глас, който биеше като камбана, а 
интонацията му и чувството, което влагаше, го правеха достоен за Божи 
служител в Карлайдската катедрала. Останах неподвижен, докато той завърши с 
последните думи от главата: 

„защото страшното, от което се ужасявах, то ме и постигна; и от което се боях, 
то ме и връхлетя. Няма за мене мира, няма покой, няма утеха: нещастие настъпи." 
Хвърлих поглед към църквата от другата страна на площада. Все още бе рано. 
Пристъпих към вратата на къщата и почуках. 


Продължаваш на 177. 
146. 


- Ще останем в селото - казах високо и Ловците утихнаха. - По-добре е да сме 
заедно, ако се появят повече вампири. Бъдете сигурни, че ще дойдат - от глад или 
за да потърсят отмъщение. 

Оставаше да решим и още нешо. 


Дали да чакаме нападението в църквата - на 151. 
Или да кръстосваме улиците - на 157. 


147. 


Виж колко живи вампири имаш записани в дневника и ги разпредели на групи 
между Ловците си, като се съобразяваш със силата на всекиго. Всяка битка 
протича по следния начин: 

1. Ловецът провежда Внезапна отбрана срещу най- силния вампир в групата си. 

2. След като го убие, Ловецът избира по-нататъшния ред на противниците 
си, с които води поредни Обикновени схватки. 

3. Ако Ловецът загине, преди да унищожи противниците си, останалата част 
от вампирската група се разпределя между други Ловци 

Ако успееш да убиеш всички вампири, мини на 167. 

Ако всичките ти Ловци загинат, продължаваш на 155. 


148. 
Решаваш, че молитвата ти няма да свърши работа. Успял си да успокоиш 
дишането си и умът ти разсъждава по-хладно за предстоящата схватка. 
Ако искаш да атакуваш незабавно, мини на 164. 
Ако предпочиташ да изчакаш, прехвърли се на 168. 


149. 


Вирош възпитано се сбогува с мен, пожела ми успех и ясно даде да се разбере, че 
иска да го оставя сам. Когато излязох от къщата, внимателно се ослушах, но 
вътре цареше пълна тишина. 

Замислено доближих църквата и влязох. Вътре ме чакаха останалите Ловци, 
небрежно насядали по пейките и первазите на прозорците. Местният свещеник, 
отец Гарп, не се виждаше никакъв. 

Мини на 159. 


150. 


Докато трае схватката, останалите Ловци се събират на мястото. Щом първият 
противник на Яриус пада със смъртоносна рана, някой от тях ще заеме мястото 
му. Избери един от Дружината си и продължи с него. Ситуацията е Обикновена 
схватка. 

Ако победиш, мини на 152. 

Ако загубиш, очаква те 180. 


151. 


Останахме да чакаме в църквата, като не отлепяхме очи от тесните, защитени с 
икони прозорци. От минута на минуга виждахме все по-малко, защото навън 
бързо се стъмваше. 

Колко живи вампира има в дневника? 

Шест или по-малко - продължаваш на 162. 

Повече от шест - мини на 181. 


152. 


Яриус пада под силните ти удари и ти го довършваш без колебание. До 
последния си миг архът не казва нищо повече. Черните му дълбоки очи се 
изцъклят, когато животът го напуска, и той рухва в краката ти. 

С отвращение отстъпваш назад, защото трупът започва да се разлага светкавично 
и със страшно зловоние. Скоро в скъпите дрехи на вампира не е останало нищо 
друго освен отвратителна червенокафява каша. 


Продължаваш на 158. 
153. 


- Естествено, че ще продължим - отсякох. - Не можем да спрем точно когато 
вампирите се събуждат и тръгват на лов. Това би означавало да се превърнем в 
плячка. 


Ловците ми кимнаха одобрително. Имах неясното чувство, че току-що съм 
преминал успешно някакво изпитание. Изпънах рамене и продължих: 

- Истинският въпрос е дали да останем в селото и да чакаме те да се появят или да 
тръгнем да претърсваме острова. 

Дружината се разшумя, завързаха се спорове и след няколко минути стана ясно, 
че пак аз трябва да взема решение. 

Да отбраняваме селото - на 146. 

Да претърсим острова - на 165. 


154. 


- Какво стана? - попита ме един от Ловците. 

Изправих се, като разтривах слепоочията си: 

- Имах откровение. През остатъка от нощта ще се наложи да ми вярвате, без да 
ми задавате въпроси. Готови ли сте за това? 

Те ме огледаха с каменни лица и един по един кимнаха. 

- Добре тогава - казах делово. - Отново ще трябва да се разделим... 

Говорих без прекъсване почти четвърт час, а пламъците на запалените къщи 
хвърляха танцуващи сенки по лицата ни. 

Мини на 171. 


155. 


Вампирите удържаха кървава победа. Ясно бе, че силите ни са твърде 
недостатъчни да се справим с всички, дори при положение, че архите все още не 
бяха влезли в играта. 

КРАЙ 


156. 


За жалост това е краят на приключението ти. На Последния остров има още 
четири архвампира, дори без да броим мистериозния им водач. Не можеш да 
продължиш Лова с толкова малобройна група. 

КРАЙ 


157. 


Излязохме от църквата, разпръснахме се и се заехме да обикаляме улиците. 
Селяните ни следяха с ужас иззад зарешетените си прозорци. 

Час след залез слънце вампирите, които тихо се бяха събирали на границата на 
селото, удариха изведнъж. 


Продължаваш на 147. 


158. 
Нещо проблесна върху ръката на вампира и привлече вниманието ми. Наведох 
се и го разгледах на светлината на пламъците от горящата къща. Беше 
пръстен, който архът носеше на показалеца на полуразложената си лява ръка. 
Преодолях отвращението си и го измъкнах оттам. 
- Валенс! - повика ме един от Ловците. 
- Какво да правим с него? 
- Запалете го - наредих, докато разглеждах пръстена. 
Беше с несъмнено древна изработка от масивно сребро и беше покрит с 
някакви полуизтрити от времето > символи, Почудих се защо вампирите 
изпитваха такова влечение към предмети от смъртоноснитеза тях скъпоценни 
метали, но не успях да измисля нищо. Отдалечих се от огъня, “който 
караше лицето ми да пламти, и прибрах пръстена. 
Запиши го в съответната графа на дневника и продължи на 182. 


159. 


След като поговорихме малко, стана ясно, че никой не вярва Лова да е 
приключил. 

- Почти е сигурно, че има още от обикновените вампири, да не говорим за 
архите - каза един от Ловците, като критично оглеждаше оръжието си. 

- Въпросът е дали да продължим още сега или да изчакаме угрото, когато пак 

ще заспят. Дружината постепенно замлъкна и очите на всички се обърнаха към 
мен. Да продължим през нощта - на 153. 

Да изчакаме до сугринта - на 175. 


160. 


Вярата ти очевидно не е достатъчно силна, за да спре чудовище от такава 
величина. Без да обръща вниманиена крясъците ти, Яриус скача към теб със 
замах, който те отхвърля окървавен назад (губиш 10 точки Живот). Тръсваш 
глава, стиснал зъби от непосилната болка, и с мъка успяваш да останеш 
в съзнание. 

Ситуацията е Внезапна отбрана. 

Ако победиш, мини на 152. 

Ако загубиш, очаква те 180. 


161. 


Усмивката му стана по-широка: 

- Оценявам предложението ти, отче, но със съжаление ще трябва да го отклоня. 
- Защо? - не мирясах. 

Вирош ме изгледа продължително и накрая не отговори на въпроса ми: 


- Просто не спирайте сега, Валенс! Началото е сложено. 
Не разбрах нищо освен това, че разговорът е приключил. 


Продължаваш на 149. 


162. 


След час отвсякъде се чуха едновременни крясъци, последвани от трясъка на 
разбити врати и прозорци. Когато в тъмното небе лумнаха отблясъците на 
огньове, не издържах и изскочих от църквата, последван от Ловците. 

Едва не си глътнах езика, когато иззад една къща изскочи някакъв селянин и ме 
сграбчи за яката: 

- Къде ходите бе? 

Забелязах, че ръцете му са потънали в кръв до лактите. 

- Какво става? - осведомих се, щом успях да се отскубна. 

- Вампирите, какво! - тросна се той малко по-спокойно. - Изведнъж наизскачаха. 
Слава Богу, че бяха малко и успяхме да се оправим сами. 

- Къде са? 

Той ме заведе до една купчина трупове, които горяха с буен пламък. Пламъците 
весело пращяха. Селяните се бяха събрали около огъня и го гледаха. 

Останалите Ловци също се приближиха, като гледаха виновно. 

Мини на 184. 


163. 


Единственият начин да се справите с него са петге Пръстена на силата. Само те 
са по-стари и могъщи от Водача и само те могат да го убият. 

- Вече имам един от тях - осмелих се да предположа. 

- Знам това! - прекъсна ме рязко Вирош. - Но ти трябват още четири, и то преди 
Водачът да те намери! 

- Какво трябва да направя с тях? - попитах след една тежка пауза. 

- Не зная - каза тихо Вирош. - Ще разберем, когато се случи. 

Чух гласовете на останалите Ловци и забелязах, че странният благородник се 
готви да ме напусне, Имах време само за един въпрос. 

Можех да го попитам къде са тези пръстени - на 183. 

Да го накарам да ми каже това, което знае за архвампирите - на 170. 

Или да го попитам защо ни помага по такъв странен начин - на 166. 


164. 


Решаваш да не губиш време и атакуваш вампира с цялата сила, на която си 
способен. Той ловко отскача назад и контраатакува с мълниеносна бързина... 
Ситуацията е Обикновена схватка. 

Ако победиш, мини на 152. 

Ако загубиш, очаква те 180. 


165. 
- Ще претърсим острова - казах високо. 
- Не можем да сме сигурни, че вампирите ще ни дойдат на крака, а така може и 
да ги изненадаме. 
Някои от Ловците продължиха да мърморят недоволно, но всички се подчиниха. 
Излязохме от църквата и напуснахме селото за ужас на наблюдаващите ни иззад 
решетките на прозорците селяни. 
Провери колко живи вампира имаш в дневника. Ако са шест или по-малко, 
мини на 169. Ако са повече от шест, продължаваш на 173. 


166. 


- Считай, че работим за една и съща кауза - отвърна Вирош задъхано. 

- Тогава защо не дойдеш с нас? 

Вирош поклати глава, отвори уста да каже още нещо и се сгърчи във внезапен 
пристъп. Преди да успея да пристъпя към него, той залитна назад и потъна в 
мрака с могъщ скок. Останах загледан след него, докато останалите от 
Дружината не излязоха иззад ъгъла и не ме откриха. 


Продължаваш на 154. 


167. 

Оцелелите Ловци събраха труповете на вампирите и направиха от тях огромна 
клада. Поднесох към нея запалена факла и пламъците лумнаха в нощта. Селяните 
наизлязоха от къщите си и ни доближиха. 

Постояхме известно време край огъня. Вампирите горяха много бързо. Зачудих 
се дали всички вече са избити и напрегнатите лица на останалите от Дружината ми 
подсказаха, че и те си задават същия въпрос. Отговорът дойде във вид на ужасен 
крясък откъм северния край на селото. Без да се споглеждаме, просто хукнахме 
натам. 


Продължаваш на 174. 
168. 


Мълниеносната бързина, с която атакува вампирът, успява да те свари 
неподготвен. Върхът на тънкия му меч чертае смъртоносни фигури в светлината 
на пламъците... 

Ситуацията е Внезапна отбрана. 

Ако победиш, мини на 152. 

Ако загубиш, очаква те 180. 


169. 
Когато след час се върнахме в селото, по Божията воля или по някаква друга 
причина никой от Ловците не беше видял и следа от вампир. Същото не можеше 
да се каже за селяните. 
- Къде ходите бе? - яростно изръмжа един мъжага и ме сграбчи за яката. Забелязах, 
че ръцете му са потънали в кръв до лактите. 
- Какво става? - осведомих се, щом успях да се отскубна. 
- Вампирите, какво! - тросна се той малко по-спокойно. - Минуга след като 
тръгнахте наизскачаха. Слава Богу, че бяха малко и успяхме да се оправим сами. 
- Къде са? Той ме заведе до една купчина трупове, които горяха с буен пламък. 
Пламъците весело пращяха. Селяните се бяха събрали около огъня и го гледаха. 
Останалите Ловци също се приближиха, като гледаха виновно. 
Мини на 184. 


170. 


- Остават още четирима - отвърна Вирош задъхано. - Двама от тях, Алана и Бейн, 
са в руините на нос Пениор, където има непознати за хората катакомби. Третата, 
Асика, скита някъде из острова. 

- Откъде знаеш това? - попитах със страхопочитание. 

Вирош поклати глава, отвори уста да каже още нещо и се сгърчи във внезапен 
пристъп. Преди да успея да пристъпя към него, той залитна назад и потъна в 
мрака с могъщ скок. Останах загледан след него, докато останалите от 
Дружината не излязоха иззад ъгъла и не ме откриха. 


Продължаваш на 154. 
171. 


За следващата фаза от играта ще ти трябват поне четирима Ловци, като броиш и 
Валенс. 


Ако случайно нямаш толкова в Дружината, мини на 156. 
Ако Ловците ти са четирима или повече, продължи на 186. 


172. 


В ума ти изскачат силните образи от седемнадесети псалм: Господ, който 
подкрепя десницата на молителя и разпръсква враговете му като прах. 

- На тебе се уповавам! - изричаш тихо и добавяш с крясък: - Умри, изчадие адово! 
Яриус замръзва като статуя и лицето му се изкривява, сякаш от непосилна болка. 
Първият ти удар се стоварва върху него с все сила (и му отнема 10 точки Жи- 
вот), а вампирът все така не помръдва. 

Ситуацията е Изненадваща атака. 

Ако победиш, мини на 152. 

Ако загубиш, очаква те 180. 


173. 


Когато след час се върнахме в селото, по Божията воля или по някаква друга 
причина никой от Ловците не беше видял и следа от вампир. Същото не можеше 
да се каже за селяните. 
Повечето от къщите бяха запалени, а по улиците безразборно бяха нахвърляни 
окървавени трупове с липсващи крайници Едва не настъпих една глава, на която 
все още беше завързана шарена кърпа. 
Спрях пред църквата, която гореше като клада, и Дружината се събра зад гърба 
ми. Мрачно се загледахме в пламъците, където се стрелкаха неясни сенки. 
Големия Лов щеше да завърши точно тук. 
Това еи краят на приключението. Героят ти не е загинал, но една от основните ти 
задачи - да запазиш местните жители живи - не беше изпълнена. 

КРАЙ 


174. 


Събери точките за Бързина и Издържливост с Шанса за всеки от Ловците в 
Дружината. Ловецът с най-големия сбор се оказва най-бърз и достига пръв до 
мястото, откъдето се е чул крясъкът. 


Продължаваш на 185. 


175. 


- Да изчакаме до сутринта - предложих. 
Ловците невярващо се вторачиха в мен. Онзи, който бе задал въпроса, не се 
сдържа: 
- Глупости! Точно когато вампирите излязат на лов! Та това означава да се 
превърнем в плячка! 
Няма да навлизам в подробности. Казано накратко, избухна грозен скандал, в 
който Ловците ме лишиха от командването на Дружината и ми препоръчаха да се 
махна от Последния остров веднага, за да не им преча. Опитах се да се противя, 
но след като ми казаха, че отгук нататък ще се отнасят с мен както и с вампирите, 
ако ме срещнат отново, реших да ги послушам. 
С това приключението ми завърши. 

КРАЙ 


176. 


Прибави шанса към Вярата си и сравни сбора с този от Шанса и Устойчивостта 
на Яриус. 

Ако числата са равни или твоето е по-голямо, мини на 172. 

Ако твоето е по-малко, продължаваш на 160. 


177. 


Отвори ми висок, добре сложен младеж на около двадесет години. 
Сламенорусата му коса бе дълга и свободно падаше по раменете. Беше облечен в 
аленочервена дреха със странна чуждоземна кройка, която се спускаше до 
коленете му. Под нея се виждаха скъпи бричове от кадифе и лъснати до блясък 
високи ботуши за езда. 

- Добър вечер, отче! - каза той и отстъпи встрани, за да мина, 

Не бях забелязал кога е видял кръста на врата ми. Свих рамене: 

- Ами аз всъщност нямам работа тук. Просто чух... 

- Заповядай! - непознатият махна с ръка към тъмната вътрешност на къщата. - Ще 
запаля свещниците. 

Стаята, в която ме въведе, бе оскъдно мебелирана като всички жилища на 
Последния остров. От пръв поглед си личеше кои от предметите беше донесъл 
със себе си: скъпи, тежки и позлатени неща от сорта на свещници, мастилници и 
книги. На леглото небрежно беше захвърлена разкошна албийска рапира с 
инкрустирано тънко острие. 

- Казвам се Вирош - обяви непознатият и едва сега успях да доловя някакъв 
неопределим акцент а начина, по който говореше езика на континента. 

- Отец Валенс - представих се на свой ред. - Свещеник ли си, странниче? 

Вирош леко се усмихна и белите му зъби проблеснаха в полумрака: 

- Не. Бедният Йов просто ми допада с начина си на разсъждение. 

- Защо бе дошъл на Последния остров? Защо ме покани да вляза)? Вроденото ми 
любопитство не ми даваше мира. 

Можех просто да го попитам - на 179. 

Или да оставя разговора да следва естествения си ход - на 149. 


178. 


Последното нещо, което видях, бе озъбената усмивка на Яриус, който тъкмо се 
надвесваше над мен. Затворих очи и безмълвно се молих, докато усетих зъбите 


му във врата си и напуснах този свят. 
КРАИ 


179. 


- Ще повярваш ли, ако кажа, че дойдох заради прочутите по целия континент 
Флавийски залези? 

Усетих ирония и още нещо, което не можех да определя. 

- Не - отвърнах. 

Вирош се загледа през прозореца, преди да отговори. Звучеше разсеяно: 

- Предполагам може да се каже, че на Последния остров ни води едно и също. 
Знаех си. Дали бе ловец на вампири? 

Можех да му предложа да се присъедини към Дружината - на 161. 

Или да спра да си губя времето с недомлъвките му - на 149. 


180. 


Ловецът пада, пронизан от жестокия меч на вампира и чудовището прикляка над 
трупа с хищническа грация, за да обагри устните си с кръвта му. 

Ако това е бил Валенс, мини на 178. 

Ако ебил някой от другите Ловци, продължаваш на 150. 


181. 


След час отвсякъде се чуха едновременни крясъци, последвани от трясъка на 
разбити врати и прозорци. С мъка запазихме спокойствие и останахме в 
сигурната крепост, която представляваше църквата. Нямаше да се дадем без бой. 
Минута по-късно отвън се мернаха неясни сенки, които се движеха много бързо. 
После покривът на църквата лумна в пламъци. Засуетихме се насам-натам, но 
бяхме уловени в капан. 
Когато някаква димяща греда от покрива се стовари върху мен, на устата ми 
остана едно недоизречено проклятие. 

КРАЙ 


182. 
- Отче! 
Присвих очи и се взрях в сенките зад къщата. Разпознах по-скоро силуета, 
отколкото лицето на човека. Вирош ми направи знак да го последвам и когато се 
скрихме от погледите на останалите, се обърна към мен: 
- Боя се, че нямаме никакво време за губене, така че просто ме изслушай. Когато 
луната изгрее, вече няма да мога да ви помагам. Това е последната ни среща. 
Бях изумен от промяната, настъпила във вида му. Очите му бяха хлътнали 
дълбоко в орбитите и горяха с нездрав блясък, а скулите му бяха изскочили 
дотолкова, че лицето му приличаше на череп. Гласът му обаче не бе изгубил 
нищо от силата си: 
- Архите, както ги наричате вие, не представляват нищо в сравнение с водача на 
вампирите, но тази нощ трябва да убиете всички до един, включително и него. 
Големия Лов ще завърши или сега, или никога. 
Взрях се в очите му и разбрах, че той знае много повече от нас. Нямах друг избор, 
освен да му повярвам. 


Продължаваш на 163. 


183 


- Три от тях се намират в старите вампири, архите - отвърна Вирош задъхано. - 
Двама са в руините на нос Пениор, където има непознати за хората катакомби. 
Третата скита някъде из острова. 


- А петият пръстен? 

Вирош поклати глава, отвори уста да каже още нещо и се сгърчи във внезапен 
пристъп. Преди да успея да пристъпя към него, той залитна назад и потъна в 
мрака с могъщ скок. Останах загледан след него, докато останалите от 
Дружината не излязоха иззад ъгъла и не ме откриха. 


Продължаваш на 154. 


184. 


Постояхме известно време край огъня. Вампирите горяха много бързо. Зачудих 
се дали всички вече са избити и напрегнатите лица на останалите от Дружината ми 
подсказаха, че и те си задават същия въпрос. Отговорът дойде във вид на ужасен 
крясък откъм северния край на селото. Без да се споглеждаме, просто хукнахме 
натам. 


Продължаваш на 174. 


185. 


Изскачаш с пълна скорост иззад една от къщите нагоре по склона и едва не се 
блъсваш в невисокия мъж зад нея. Сърцето ти подскача, когато погледът ти спира 
върху него: мургав вампир с остри черти и дълга, смолисто-черна коса, която се 
вее от горещите пориви на вятъра. В едната си ръка той държи факлата, с която е 
запалил къщата зад себе си, а в другата - собственика й. Острите му кучешки зъби 
са впити в гърлото на нещастника, който е спрял да крещи и вече е предал Богу 
дух. 

Щом те забелязва, вампирът захвърля трупа встрани, сякаш е перце, и 
небрежно мята факлата след него. Гласът му е дрезгав и могъщ като 
ръмженето на мечка: 

- Най-сетне истински противник! 

С мъка откъсваш очи от жабото на скъпата му копринена риза, оплискано в 
кръв, и приготвяш оръжието си. Имаш пред себе си истински архвампир! 
Той изревава и със замах изтегля тънкия си меч от ножницата. 

- Кажи там горе, че името ми е Яриус! - добавя вампирът и с ловък финт се 
подготвя за атака. 

Вампирите са дяволски създания. 

Ако искаш да произнесеш кратка молитва, преди да нападнеш, 

мини на 176. 

Ако решиш да не си губиш времето, прехвърли се на 148. 
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186. 


Ще се наложи безрезервно да вярваш на Вирош, дори и да имаш някакви 
съмнения относно произхода или интересите му. Предстояг ти четири 
мисии: 

1. Руините на нос Пениор. Нещо ти подказва, че сред развалините на 
древните храмове може да се открие нещо решаващо за настоящето. 
Подобни езически места винаги крият голям източник на сила за 
вампирите и им предлагат сигурно убежище. 

2. Претърсване на острова. Не можеш да бъдеш сигурен, че вече 
сте избили всички вампири, а целта на Големия Лов е именно 
тази: окончателно изтребване на вампирите от лицето на земята. 

3. Охрана на селото. Поне един Ловец трябва да остане при относително 
беззащитните селяни, в случай че някой арх реши да ги навести. 

4. Издирване на инквизитора. Коварният гринлорнианец може би 
знае повече за вампирите от вас. Трябва да го откриеш и разпиташ. 
Разпредели наличните си Ловци в тези четири мисии. Ако имаш повече от 
четирима, можеш да съставяш екипи (виж Ситуации). В този момент 
можеш и да промениш разположението на медальоните и специалните 
оръжия в хората от Дружината, за да го съобразиш със задачите им. 

Когато си готов с дневника, играта продължава с първата мисия 

- на 187. 


ПЪРВА МИСИЯ: РУИНИТЕ НА НОС ПЕНИОР 


187. 


В западния край на Последния остров се намира нос Пениор. Живописното 
му разположение и подходяща за строеж скала са привлекли вниманието 
още на древнофлавийските строители, които са издигнали там голям 
комплекс градежи. Над всички тях се извисяват руините на древен храм, 
издигнат в чест на езическата богиня на плодородието. 

Ако в по-ранен етап на Лова вече си пращал група в тази посока, 
мини на 219. Ако не си, продължаваш на 139. 


188. 


Природата може да поднесе неприятна изненада дори и на един опитен 
ловец на вампири. Падаш на пътеката и животът напуска тялото ти, докато 
побеснелият глиган яростно го > тъпче и мушка с бивните си. 
Приключението ти завърши. Ако убитият Ловец не е Валенс, играта 
продължава с втората мисия на 241. 


189. 


С бърза крачка напускаш очертанията на селото и се отправяш към носа 
през потъналата в мрак дъбова гора. Лекият ветрец с дъх на море шумоли в 
листата на дърветата. Нощни птици издават странни звуци в тъмното 
високо над главата ти. Когато вдигаш очи, в ясното небе между 
мастиленочерните дъбови корони виждаш десетки ярки звезди. 

Ако оценката ти за Познаване на природата е 5 или повече, 


мини на 201. Ако е по-малко от 5, прехвърли се на 231. 


190. 


Няма смисъл да стоиш тук, където нищо не се случва. По-добре ще е да се 
върнеш в селото, където може би имат нужда от тед. 

Излизаш от храма и падаш пронизан от стрела, която се забива със 
сатанинска точност право в гърлото ти. Архвампирите са коварни врагове. 
Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия - 
на 241. 


191. 
За щастие очакванията ти за трети архвампир не се оправдават. Озоваваш 
се в ниска, продълговата каменна зала. Светлината на факлата ти пада 
върху малък олтар, пред който е сложена изкусно изработена каменна 
чаша. Рискован импулс те кара да изпиеш на един дъх златистозелената 
течност, с която е пълна. Вкусът й е удивително свеж и ти е добре 
познат. Това наистина е бисерна медовина, на каквато си попадал и друг 
път в подобни езически светилища. Говори се, че мистериозната напитка 
може да вдигне на крака дори тежко болните. 
Връщаш чашата на мястото й и напускаш залата. 
Увеличи точките си Живот с осем и премини на 225. 


192. 


Безмилостно отнемаш живота на вампирката и с гримаса виждаш как 
времето взима своето, превръщайки изпитото й лице в сух, жълтеникав 
оголен череп. Оглеждаш се и забелязваш още един изход на покритата с 
рисунки зала, водещ надясно. Поемаш по него и влизаш в малко, 
грубо изсечено в скалата помещение. Единствената мебел е внушителен 
каменен трон, на който отегчено клати краката си добре сложен мъж с 
дълга до раменете къдрава коса и неприятни черти. Светкавично 
приготвяш оръжието си, забелязал издадените му кучешки зъби и 
блясъка в очите, отразили пламъка на факлата ти. 

Това е друг арх! Без да каже дума, мъжът леко скача от трона в средата на 
залата и в ръката му изсвистява бич. Внезапният удар с него едва не те 
сварва неподготвен, но успяваш да приклекнеш навреме. 

Мъжът изсумтява недоволно и се впуска в нова атака. 

Това е Обикновена схватка с Фейн. 

Ако победиш, мини на 237. 

Ако загубиш, очаква те 234. 


193. 


След час безплодно чакане, в който се стряскаш от всеки шум на нощните 
животинки, превзели храма, тежко въздъхваш и скачаш на крака. Няма 
смисъл да стоиш тук, където нищо не се случва. По-добре ще е да се 
върнеш в селото, където може би имат нужда от тед. 

Излизаш от храма и падаш пронизан от стрела, която се забива със 
сатанинска точност право в гърлото ти, Архвампирите са коварни врагове. 
Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия - 
на 241. 


194. 


Безмилостно отнемаш живота на вампирката и с гримаса виждаш как 
времето взима своето, превръщайки изпитото й лице в сух, жълтеникав 
оголен череп. 

Не ти остава нищо друго, освен да преминеш на 225. 


195. 


Глиганът тежко се стоварва на едната си страна и надава пронизителен 
предсмъртен рев. Нанасяш му последен удар и бързо напускаш пътеката. 
Звуците от битката може би са привлекли събратята на животното. 
Затичваш се между дърветата, като поддържаш що-годе западна посока. 
Мини на 211. 


196. 


Върхът на бича, освен че нанася изключително болезнени удари, очевидно 
е намазан с някаква бързодействаща отрова. Силите те напускат по-бързо, 
отколкото би могла да предизвика слабата загуба на кръв от раните ти, и 
скоро пред очите ти притъмнява. Рухваш на пода, като изпускаш факлата и 
оръжието си, и потъваш в бездната на небитието. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия - 
на 241. 


197. 


Групата, която изпрати, не се завърна и най-вероятно е била избита до крак 
от голяма група силни вампири. Гова потвърждава изпитаното правило на 
Ловците на вампири, което гласи, че кръвопийците черпят сила от подобни 
езически светини. Ловецът, който се отправи натам, би трябвало да е готов 
за среща със силни противници. 

Увеличи с една точка оценката му за Познаване на вампирите и 


премини на 189. 


Неуверено присядаш до тъмния вход на подземието и се замисляш. Дали 
наистина е добра идея да чакаш тук) Ако имаш 5 или повече точки 
Познания за вампирите, мини на 214. Ако точките ти са по-малко, 


продължи на 193. 


199. 
Няма никакво съмнение, че това е архвампир. Безмълвно пристъпваш в 
залата и нападаш. 
Ситуацията е Изненадваща атака срещу Алана. 
Ако победиш, мини на 192. Ако загубиш, иди на 232. 


200. 


За миг се поколебаваш на входа. Нямаш време да се укоряваш за глупостта 

си (жената очевидно е друг архвампир), защото тя се извръща към теб по- 
бързо от атакуващ хищник. В ръцете й е опънат малък лък и върхът на 

стрелата сочи право в лицето ти! С ужас забелязваш мъртвешки бледата 

кожа на лицето й под мръсната, разчорлена коса, и острите кучешки зъби в 

малката и уста. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу Алана. 

Ако победиш, мини на 204. 

Ако загубиш, иди на 223. 


201. 


Навеждаш се към земята с присвити очи и проследяваш едва забележимата 
пътека между дърветата, по която неволно се движиш от известно време 
насам, храсталакът е изпотъпкан и смачкан от преминаването на 
многобройни тежки тела, а пръстта е изровена от копита. 

- Глигани - промърморваш. 

Решаваш, че е по-разумно да се отклониш от животинската пътека, и 
продължаваш да се движиш на запад, като се ориентираш по звездите. 
Скоро блясъкът им е удавен в изгрялата огромна пълна луна. 


Мини на 211. 


202. 


Архът умира така безшумно, както е водил и цялата схватка. Очите му 
проблясват по-силно за миг, сетне от устата му излиза сподавен стон и той 
се сгърчва на пода. За всеки случай изритваш бича от бързо почерняващата 
му ръка, задъхано отстъпваш назад и мислено благодариш за успеха си. 
Провери Шанса си. 

Ако числото е четно, минаваш на 226. Ако е нечетно, очаква те 209. 


203. 


След четвърт час внимателен оглед на светлината на луната откриваш 
това, което търсиш: тясна като косъм цепнатина между иначе идеално 
напаснатите мраморни плочи на пода. 

Издухваш праха и откриваш пълния силует на очертаната в пода врата. 
С усилие успяваш да избуташ единия край на подвижната каменна плоча 
надолу и тя се завърта през средата си, като открива тъмен вход. 

Ако искаш да слезеш в подземията, мини на 220. 

Ако предпочиташ да изчакаш на открито, продължи на 198. 


204. 


Безмилостно отнемаш живота на вампирката и с гримаса виждаш как 
времето азима своето, превръщайки изпитото й лице в сух, жълтеникав 
оголен череп. Не ти остава нищо друго, освен да преминеш на 225. 


205. 


Крадешком поемаш по средния коридор и влизаш в малка, грубо изсечена 
в скалата зала. Единствената мебел е внушителен каменен трон, на който 
отегчено клатикраката си добре сложен мъж с дълга до раменете Къдрава 
коса и неприятни черти. Светкавично приготвяш оръжието си, забелязал 
издадените му кучешки зъби и блясъка в очите, отразили пламъка на 
факлата ти. 

Това е арх! Без да каже дума, мъжът леко скача от трона в средата на 
залата и в ръката му изсвистява бич. Внезапният удар с него едва не те 
сварва неподготвен, но успяваш да приклекнеш навреме. Мъжът 
изсумтява недоволно и се впуска в нова атака. 

Това е Обикновена схватка с Фейн. 

Ако победиш, мини на 202. 

Ако загубиш, очаква те 196. 


206. 


Сядаш на пода, приготвяш оръжието на коленете си и се облягаш на 
стената. Пълната луна пълзи в небето и постепенно се показва иззад ръба 
на входната арка.., 

Преживелиците и умората на деня си казват думата. Не усещаш кога се 
унасяш в неспокойна дрямка. 

Ако имаш 5 или повече точки Рефлекс, мини на 222. 

Ако точките ти са по-малко, продължи на 212. 


207. 


Стрелите на вампирката със зловещо свистене прекосяват малката зала и 
се забиват в тялото ти. Падаш, пронизан смъртоносно, и със смесица от 
ужас и безсилие виждаш как се приближава към теб. Очите й остават 
безизразни, когато се усмихва, а твоите се приковават в зъбите й. Алана ще 
отмъсти за другаря си, а твоята мисия се провали. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия - 
на 241. 


208. 


Някакъв стар спомен за миг проблясва в съзнанието ти, докато оглеждаш 
коридорите. Поемаш по десния и след няколко крачки се озоваваш в ниска, 
продълговата каменна зала. Светлината на факлата ти пада върху малък 
олтар, пред който е сложена изкусно изработена каменна чаша. 

Рискован импулс те кара да изпиеш на един дъх златистозелената течност, 
с която е пълна. Вкусът й е удивително свеж и ти е добре познат. Това 
наистина е бисерна медовина, на каквато си попадал и друг път в подобни 
езически светилища. Говори се, че мистериозната напитка може да вдигне 
на крака дори тежко болните. 

Връщаш чашата на мястото й и се оглеждаш. Залата има още един изход, 
водещ наляво. Увеличи точките си Живот с осем и премини на 205. 


209. 


Бързо движение откъм другия изход на залата привлича вниманието ти и 
ти рязко се извръщаш. Там е застанала жена с тясно, съсредоточено лице и 
остри зъби в малката уста. Очите й под мръсната, разчорлена коса са 
абсолютно безизразни, а в ръцете си вампирката държи малък лък. 
Ситуацията е Обикновена схватка с Алана. 

Ако победиш, мини на 194. 

Ако загубиш, очаква те 207. 


210. 


Крадешком тръгваш да обикаляш храма, като подплашваш нощните 
животинки: дребни жаби и гущери, плъхове и едри лъскави бръмбари. 
Дребните камъчета леко хрущят под краката ти. Пълната луна пълзи в 
небето и постепенно се показва иззад ръба на входната арка... 

Провери Шанса си! 

Ако числото е | или 2, мини на 228. 


Ако еЗ или 4, прехвърли се на 224. 


Ако е 5 или 6, отиваш на 218. 


211. 


След половин час излизаш от гъстата дъбова гора и пред очите ти се 
ширва скалистия пейзаж на нос Пениор, нашарен с полуразрушени 
постройки. Древните градежи имат призрачен вид, осветявани от 
млечнобялото сияние на пълната луна. Отправяш се към храма, 
минаваш под исполинската арка на входа му и се озоваваш в голямата 
централна зала. Таванът липсва, но някои от колоните все още 
хвърлят сянка върху покрития с орнаменти мраморен под. 

Решаваш да съсредоточиш усилията си в търсене на някакъв таен вход. 
Знаеш, че езическите храмове почти винаги имат дълбоки подземия. 

Ако искаш да започнеш търсенето веднага, мини на 236. 


Ако смяташ, че е добра идея да се помолиш преди това, 


прехвърли се на 227. 


212. 


Нещо прошумолява в близост до теб и ти рязко отваряш очи. Над теб се е 
надвесил мъж с неприятни черти и къдрава коса, достигаща раменете. 
Лунната светлина го облива и блести по дългите му кучешки зъби. В 
ръката си вампирът държи черен бич, а по скъпите му чисти дрехи 
разбираш, че си имаш работа с един от архите. Кръвта ти изстива. Щом 
вижда, че си го забелязал, той рязко отскача назад и замахва с бича си към 
лицето ти. 

Това е Внезапна защита от Фейн. 

Ако победиш, мини на 202. 

Ако загубиш, очаква те 196. 


213. 


Няма никакво съмнение, че това е друг архвампир. Безмълвно пристъпваш 
в залата и нападаш. 


Ситуацията е Изненадваща атака срещу Алана. 


Ако победиш, мини на 204. 
Ако загубиш, иди на 223. 


214. 


След като вече си открил входа към подземието, ще бъде глупаво да не го 
използваш. Предполагаш, че ако в района изобщо има някакви вампири, те 
ще бъдат долу и е по-добре ти да ги изненадаш, отколкото да се случи 
обратното. 


Продължи на 220. 


215. 


Завърналата се група порази всички с разказа си за небивало струпване на 
силни вампири в древния храм на нос Пениор. Разказът им потвърждава 
изпитаното правило на Ловците на вампири, което гласи, че кръвопийците 
черпят сила от подобни езически светини. Ловецът, който се отправи 
натам, би трябвало да е готов за среща със силни противници. 

Увеличи с две точки оценката му за Познаване на вампирите и 


премини на 189. 


216. 


- Добър вечер! - поздравяваш след известно колебание. 

Жената не помръдва. Сянката й, хвърлена от факлата ти, танцува по 
покритата с рисунки стена. Пристъпваш навътре и кръвта ти изстива, 
когато тя се извръща към теб по-бързо от атакуващ хищник. В ръцете йе 
опънат малък лък и върхът на стрелата сочи право в лицето ти! С ужас 
забелязваш мъртвешки бледата кожа на лицето й под мръсната, разчорлена 
коса, и острите кучешки зъби в малката й уста. Няма никакво съмнение, че 
това е истински архвампир. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу Алана. 

Ако победиш, мини на 192. 

Ако загубиш, иди на 232. 


217. 


Минута трескави разсъждения те убеждава, че няма смисъл да се връщаш 
още сега в селото. В края на краищата, мисията ти е да откриеш някакви 
вампири в древните руини, а единственият начин за това е да се навърташ 
наоколо и да чакаш да се случи нещо. 


Продължи на 238. 
218. 


След като обикаляш веднъж храма, отново влизаш през главния вход. Този 
път залата не е безлюдна. В центъра й, облян от лунната светлина, стои 
добре сложен мъж с неприятни черти и къдрава коса, достигаща раменете. 
В ръката си той държи черен бич, а по скъпите му чисти дрехи и 
неимоверно дългите и остри кучешки зъби разбираш, че си имаш работа с 
един от архвампирите. 

За щастие той не успя да те изненада. Светкавично приготвяш оръжието 
си, за да отразиш безмълвната му атака. 

Това е Обикновена схватка с Фейн. 

Ако победиш, мини на 202. 

Ако загубиш, очаква те 196. 


219. 
Ако групата от Ловци и селяни, която си изпратил, се е върнала в 
селото, мини на 215. 
Ако нито един от тях не се езавърнал, прехвърли се на 197. 


220. 


След няколко опита запалваш предвидливо донесената малка факла и като 
приклякваш до входа, продължително се взираш в мрака надолу. Подът на 
подземието е на около пет крачки под нивото на земята и изглежда на- 
пълно безопасен. Събираш смелостта си и скачаш вътре. „Озоваваш се в 
тесен коридор, изсечен в скалата. След десетина крачки установяваш, 
че в едната посока той не води наникъде: пътят е затрупан от  свличане. 
Обръщаш се и поемаш в другата. Минута по- късно коридорът се 
разклонява в три еднакви ръкава, които явно водят към три различни 
помещения. 

Ако избереш левия, мини на 233. 


Ако избереш средния, прехвърли се на 205. 
Ако предпочетеш десния, мини на 208. 


221. 


Решаваш да не обръщаш внимание на странните звуци и уверено 
продължаваш. Последвалото зловещо дрезгаво изквичаване обаче трудно 
би могло да бъде игнорирано. Рязко се обръщаш и приковаваш поглед в 
огромния глиган, който се носи по пътеката право срещу теб. Никога не си 
виждал подобно животно. Настръхналата четина по гърба му е с дължина 
цяла педя, а изцапаните му с пръст бивни изглеждат способни да 
изкормят и кон. Малките очи на животното просветват с мътен жъл- 
теникав блясък. Глиганът очевидно е предводителят на стадото, което е 
проправило горската пътека, а ти се намираш на негова територия. Не си 
успял да приготвиш оръжието си, а нямаш никакво време за губене! 
Предстои ти Внезапна отбрана. 

Ако победиш, мини на 195. 

Ако загубиш, очаква те 188. 


222. 


Нещо прошумолява в близост до теб и ти рязко отваряш очи. На няколко 
крачки от стената е застанал добре сложен мъж с неприятни черти и 
къдрава коса, достигаща раменете. Лунната светлина го облива и блести по 
дългите му кучешки зъби. В ръката си вампирът държи черен бич, а по 
скъпите му чисти дрехи разбираш, че имаш работа с един от архите. 


За щастие той не успя да те изненада. Светкавично скачаш на крака и се 
приготвяш да отразиш безмълвната му атака. 

Това е Обикновена схватка с Фейн. 

Ако победиш, мини на 202. 

Ако загубиш, очаква те 196. 


223. 


Стрелите на вампирката със зловещо свистене прекосяват малката зала и 
се забиват в тялото ти. Падаш, пронизан смъртоносно, и със смесица от 
ужас и безсилие виждаш как се приближава към теб. Очите й остават 
безизразни, когато се усмихва, а твоите се приковават в зъбите й. Тлеещата 
ти факла хвърля мътни отблясъци по покритите с рисунки стени на 
подземието. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия - 
на 241. 


224. 


Нещо прошумолява зад теб. Рязко се извръщаш и едва успяваш да 
сподавиш ужасения си вик. На две крачки от те0 е застанал добре сложен 
мъж с неприятни черти и къдрава коса, достигаща раменете. Лунната 
светлина го облива и блести по дългите му кучешки зъби. В ръката си 
вампирът държи черен бич, а по скъпите му чисти дрехи разбираш, че си 
имаш работа с един от архите. Вампирът се привежда напред и безмълвно 
напада. 

Това е Внезапна защита от Фейн. 

Ако победиш, мини на 202. 

Ако загубиш, очаква те 196. 


225. 


Преди да напуснеш подземието, решаваш да огледаш труповете на двата 
вампира. На кутрето на Фейн намираш бляскав пръстен от масивно сребро, 
покрит с мистериозни символи. С известно усилие го сваляш оттам и 
удивено разглеждаш плътта на вампира, която е изгорена до костта от 
благородния метал. След като внимателно прибираш пръстена, се изкачваш 
обратно в храма и излизаш на лунната светлина пред арката на входа. 
Запиши пръстена в дневника и продължи на 240. 


226. 


Бързо движение откъм другия изход на залата привлича вниманието ти, но 
когато се обръщаш, е вече късно. Там е застанала жена с тясно, 
съсредоточено лице и остри зъби в малката уста. Очите й под мръсната, 
разчорлена коса са абсолютно безизразни, а в ръцете си вампирката е 
опънала малък лък. Върхът на стрелата сочи право в лицето ти. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу Алана. 

Ако победиш, мини на 194. 

Ако загубиш, очаква те 207. 


227. 


Наистина е добра идея. Среднощната разходка през тъмната гора и 
прекосяването на призрачния древен град са опънали нервите ти. 
Коленичиш и се обръщаш към Създателя с кратка молитва, която 
прояснява мислите ти. 

На следващия епизод прибави точките си за Вяра към тези за 
Наблюдателност. Отиваш на 236. 


228. 


Нещо прошумолява зад теб. Рязко се извръщаш, облян от лунната 
светлина, и точно изпратената стрела се забива в гърлото ти. 
Архвампирите са изключително коварни противници. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия - 
на 241. 


229. 


Спираш и приготвяш оръжието си, като напрегнато се взираш в мрака 
около себе си. При следващото ръмжене се обръщаш в посоката на звука и 
навреме забелязваш огромния глиган, който се носи по пътеката право 
срещу теб. 

Никога не си виждал подобно животно. Настръхналата четина по гърба му 
е с дължина цяла педя, а изцапаните му с пръст бивни изглеждат способни 
да изкормят и кон. Малките очи на животното просветват с мътен 
жълтеникав блясък, когато спира недалеч от теб с дрезгаво квичене. 
Глиганът очевидно е предводителят на стадото, което е проправило 
горската пътека, а ти се намираш на негова територия. 

Предстои ти Обикновена схватка. 

Ако победиш, мини на 195. 

Ако загубиш, очаква те 188. 


230. 


Оглеждаш залата и забелязваш, че има още един изход, водещ наляво. С 
предпазлива крачка поемаш натам и замръзваш на входа на малката кръгла 
зала, в която излиза. Таванът и стените й са покрити с фантастични 
рисунки на хора и животни в най-различни пози, изпълнени с невероятна 
лекота. Точно пред теб, приклекнала с лице към стената, някаква жена 
продължава да украсява залата с бързи, точни движения. Пръстите й 
стискат парче най-обикновен въглен. Внезапно осъзнаваш, че преди 
влизането ти в залата не е имало никаква светлина. 

Ако веднага нападнеш жената, минаваш на 213. 


Ако искаш да привлечеш вниманието и по друг начин, иди на 200. 


231. 


Докато крачиш през гората се натъкваш на едва забележима пътека, 
проправена от някакви животни. Тя седвижи от изток на запад и ти 
решаваш да я следваш, за да улесниш придвижването си през гъстите 
храсталаци. След няколко минути забавяш крачка и внимателно се 
ослушваш. За миг ти се стори, че чуваш в сенките встрани от пътеката 
някакво приглушено ръмжене. 

Ако решиш да се приготвиш за евентуално нападение, мини на 229. 
Ако продължиш пътя си, иди на 221. 


232. 


Стрелите на вампирката със зловещо свистене прекосяват малката зала и 
се забиват в тялото ти. Падаш, пронизан смъртоносно, и със смесица от 
ужас и безсилие виждаш как се приближава към теб. Очите й остават 
безизразни, когато се усмихва, а твоите се приковават в зъбите й. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия - 
на 241. 


233. 


С предпазлива крачка поемаш по левия коридор и замръзваш на входа на 
малката кръгла зала, в която излиза. Таванът и стените й са покрити с 
фантастични рисунки на хора и животни в най-различни пози, изпълнени с 
невероятна лекота. Точно пред теб, приклекнала с лице към стената, 
някаква жена продължава да украсява залата с бързи, точни движения. 
Пръстите й стискат парче най-обикновен въглен. Внезапно осъзнаваш, че 
преди влизането ти в залата не е имало никаква светлина. 

Ако веднага нападнеш жената, минаваш на 199. 

Ако искаш да привлечеш вниманието и по друг начин, иди на 216. 


234. 


Върхът на бича, освен че нанася изключително болезнени удари, очевидно 
е намазан с някаква бързодействаща отрова. Силите те напускат по-бързо, 
отколкото би могла да предизвика слабата загуба на кръв от раните ти, 
и скоро пред очите ти притъмнява. Рухваш на пода, като изпускаш 
факлата и оръжието си, и потъваш в бездната на небитието. Фейн отмъсти 
за смъртта на другарката си, а ти не успя да изпълниш задачата си. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с втората мисия 
- на 241. 


235. 


Този вход се оказва от особено тайните. Колкото и да се взираш в 
изронените каменни плочи, не успяваш да видиш нищо интересно. Може 
би този храм просто е изключение и няма никакви подземия. Ако искаш 
да се върнеш в селото, мини на 239. Ако решиш да изчакаш известно 


време в храма, продължи на 238. 


236. 


С бавни крачки поемаш покрай стената на храма, като оглеждаш всяка 
педя от нея и пода. Тайните входове трудно се забелязват от пръв поглед, 
иначе нямаше дълго да останат такива. 


Ако имаш 5 или повече точки Наблюдателност, можеш да 


преминеш на 203. Ако са по-малко, продължи на 235. 


237. 


Архът умира така безшумно, както е водил и цялата схватка. Очите му 
проблясват по-силно за миг, сетне от устата му излиза сподавен стон и той 
се сгърчва на пода. За всеки случай изригваш бича от бързо почерняващата 
му ръка, задъхано отстъпваш назад и мислено благодариш за успеха си. 
Залата, в която се намираш, има още един изход, водещ наляво. 

Ако желаеш да провериш накъде води, мини на 191. 

Ако ти стига толкова, прехвърли се на 225. 


238. 
Как смяташ да прекараш това време? Като седнеш някъде встрани, в 
сянката на стената, и се ослушваш и оглеждаш с все сила - на 206. 
Като обиколиш храма от вътрешната и външната страна в търсене на 
нещо интригуващо - на 210. 


239. 
Поемаш обратно към изхода на храма и неуверено спираш под арката на 
входа. Дали наистина е добра идея да се откажеш още сега? 
Ако имаш 5 или повече точки Познания за вампирите, мини на 217. 
Ако точките ти са по-малко, продължи на 190. 


240. 
Прекосяваш руините на древния град и оставяш плискащото се в скалите 
море зад гърба си. Бързите ти крачки те отвеждат през дъбовата гора 
обратно в селото. 
Нощта е още млада. 
Играта продължава с втората мисия - на 241. 


ВТОРА МИСИЯ: ПРЕТЪРСВАНЕ НА ОСТРОВА 


241. 
Над острова пада мрак. Нерешително спираш между последните къщи на 
селото. Гората, която го обгръща, е потънала в антрацитеночерни сенки, 
а клоните на дърветата загадъчно се поклащат от лекия ветрец с дъх на 
море. Иззад хоризонта изплува пълната луна и залива света с млечнобялата 
си светлина. Накъде ще поемеш? 
На север, отвъд реката - на 260. 
По течението на реката към благистата местност, ограждаща 
Дълбокия залив - на 248. 
На югозапад, към пшеничните ниви - на 256. 


242. 


Когато внимателно поглеждаш иззад ръба на скалата, вампирката е там, 
приклекнала до земята с гръб към теб. В нощната тишина ясно чуваш 
свистенето на въздуха, който поема през ноздрите си в опитите си да те 
надуши. Изскачаш иззад укритието си с боен вик и атакуваш с цялата си 
ярост. Ситуацията е Изненадваща атака срещу Асика. 


Ако победиш, можеш да преминеш на 259. 
Ако загубиш, очаква те 272. 


243. 


Без да се бавиш, изтръгваш единия си крак от прегръдките на тинята и се 
хвърляш с все сила напред. След още няколко такива опита, от които се 
покриваш с кал до шията, успяваш да излезеш на по-твърда почва и здраво 
да се хванеш за един от кривите клони на някакво нискостеблено дърво. 
Щом дишането ти се успокоява решаваш, че е не само безмислено, но и 
вредно да продължаваш огледа на блатата. Връщаш се по-нагоре по реката, 
като внимателно избираш пътя си, и оставяш Дълбокия залив далеч зад 
гърба си. 


Продължаваш на 266. 
244. 


Скачаш надолу по скалите и се прикриваш в мастиленочерната сянка на 
една цепнатина с цялата бързина, на която си способен. От вампирката все 
още няма и следа. Дали ще победиш в тази смъртоносна игра на криеница? 


Събери Шанса с точките си за Познаване на природата и Съобразителност 
и сравни полученото число със сбора от Шанса, Бързината и Рефлекса на 
Асика. 

Ако твоето число е по-голямо или равно на неиното, 


продължаваш на 242. В противен случаи те очаква 275. 


245. 
За половин час в нощната гора не се случва нищо, освен че подплашваш 
няколко дебели белезникави бухала. В сенките между дърветата и 
храсталаците очевидно не се крият никакви вампири, иначе досега щеше 
да си се сблъскал с някой от тях. Вече се колебаеш дали да не се върнеш 
към селото, където може би ще си по-полезен. 
Ако имаш пет или повече точки за Наблюдателност, мини на 274. 
В противен случаи те очаква 250. 


246. 


Предимството на оръжието ти дава право на двойна Изненадваща атака 
срещу Асика. 


Продължаваш на 270. 
247. 


Като мълвиш горещи молби към небесата, стреснато се оглеждаш и 
забелязваш някакво нискостеблено дърво с изкривени, жилави клони, едва 
на две крачки от теб. За жалост вече е твърде късно да го достигнеш. 
Въпреки неистовите ти усилия, не успяваш да се измъкнеш и с педя от 
задушаващите прегръдки на тинята. След четвърт час, неподдаващ се на 
описание, студената кал се затваря над главата ти. 

Ако загиналият Ловец не е Валенс, играта продължава с третата 
мисия - на 276. 


248. 


Поемаш надолу по реката, която постепенно се разширява и забавя. От 
тесния, бърз поток, какъвто е при воденицата, тя става плитка и колеблива. 
Насред водата са изникнали зеленясали камъни, върху които някакви жаби 
шумно се упражняват в пеене. Не след дълго достигаш мочурищата и 
забавяш крачка. В тъмното лесно би могъл непредпазливо да се отклониш 
от сухата пътека и да затънеш. Опитай Шанса си! 

Ако числото е от | до 3, мини на 262. 


Ако еот 4 до 6, прехвърли се на 271. 


249. 


Продължаваш изкачването с бодра крачка и когато достигаш върха, 
спираш и затаяваш дъх. На покрития със ситен пясък бряг под теб има 
някаква тъмнокожа жена. Облеклото й от съшити парчета кожа и 
множество костни украшения напомня това на Хтулу, а дългата й 
до кръста гарвановочерна коса е сплетена в стотици малки плитчици. 
Жената танцува странен, безшумен танц на пясъка, като скача и се 
премята с невероятна ловкост е някакъв животински ритъм. Сетне, 
когато се обръща към теб, лунната светлина плисва по лицето й ити с 
ужас забелязваш изкривеното й нечовешко лице и огромните зъби. 
Никога не си виждал такъв вампир. Можеш да бъдеш напълно сигурен, 
че жената е арх. 

Жената несъмнено те вижда на хребета и с три огромни скока потъва в 
сянката на скалите, които се спускат надолу към брега. Отчаяно я търсиш с 
очи, но тя се е прикрила изключително добре. Тихо изругаваш. С такъв 
опасен противник трябва да бъдеш изключително внимателен! 

Ако искаш да се скриеш на свой ред, за да я нападнеш, мини на 244. 
Ако изобщо нямаш намерение да атакуваш ужасната вампирка, 


прехвърли се на 261. 


250. 


Едва успяваш да отскочиш, когато чуваш някакво могъщо ръмжене току 
до главата си. Във въздуха просвистява огромна ноктеста лапа и това, че не 
те разпаря смъртоносно, дължиш само на издадения от земята корен зад 
теб. Препъваш се и падаш по гръб, а атакуващата те мечка се изправя на 
задните си лапи над теб с рев които разтърсва гората. 

Знаеш, че мечките като правило рядко нападат хора, но тази тук изглежда 
е изключение. Минава ти през ум, че може би е майка и смята, че си 
дошъл да заплашваш малките й. 

Какъвто и да е случаят, трябва да действаш бързо. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу мечка. 

Ако победиш, можеш да преминеш на 273. Ако загубиш, очаква те 265. 


251. 


Асика пада на пясъка и се сгърчва на жилеста топка със силно треперене и 
нечовешки звуци дълбоко в гърлото си, от които косата ти настръхва. 
Когато и последните и сили я напускат, стегнатите й мускули бавно 
се отпускат и вампирката се протяга с някаква ужасна грация, Очите 
й са напълно безжизнени. Правиш крачка към нея и изумен спираш, 
забелязал промяната в лицето й. Огромните й зъби, блестящи на луната, се 
смаляват 


с всеки изминал миг, а изражението й все повече заприличва на човешко. 
След минута от архата Асика няма и следа, а на нейно място се намира 
една обикновена тъмнокожа жена със спокойно лице. 

Тайните на Голямата Южна Земя нямат край. Дали е била прокълната или 
омагьосана, или просто е била наказана от природата за грях, който може 
би дори не е извършила? Никога няма да разбереш. 

На десния палец на жената намираш тънък сребърен пръстен, по който 
изкусно са гравирани някакви непознати за те символи. Прибираш го 
(запиши това в дневника) и бавно се отправяш обратно към селото. 
Играта продължава с третата мисия - на 276. 


252. 


След половин час обикаляне из нощната гора не се случва нищо, освен че 
подплашваш няколко дебели белезникави бухала. В сенките между 
дърветата и храсталаците очевидно не се крият никакви вампири, иначе 
досега щеше да си се сблъскал с някой от тях. 


Продължи на 266. 


253. 


Безшумно се обръщаш и с пълзене се спускаш обратно надолу по склона. 
Позволяваш си да се изправиш едва след петдесетина крачки, в 
относителната безопасност на гората. Ако не те е забелязала, може би ще 
успееш да достигнеш до селото и да повикаш помощ - нещо ти подсказва, 
че не би могъл да се справиш сам с подобен противник. Ходът на мислите 
ти рязко се променя, когато от клоните на едно дърво върху теб скача 
тъмен силует. Дори не успяваш да изпищиш, защото нечовешки 
силните ръце на вампирката стисват гърлото ти като със стоманени 
клещи. Пред очите ти притъмнява и последното нещо, което усещаш, е 
болката във врата ти, където се забиват зъбите Й. 

Ако загиналият Ловец не е Валенс, играта продължава с третата 
мисия - на 276. 


254. 


В мига, в който предпазливо пристъпваш крачка назад, за да започнеш 
отстъплението си, мечката яростно изревава и се нахвърля върху теб, 
протегнала тежките си лапи. Изругаваш и се приготвяш за бой. 

Ситуацията е Обикновена схватка с мечка. 

Ако победиш, можеш да преминеш на 273. 

Ако загубиш, очаква те 265. 


255. 


Внимателно изпълзяваш на 
върха като някакъв гигантски 
скален гущер и затаяваш дъх. 
Усилията ти са възнаградени. 
На покрития със ситен пясък 
бряг под теб има някаква 
тъмнокожа жена. Облеклото й 
от съшити парчета кожа и 
множество костни украшения 
напомня това на Хтулу, а 
дългата й до кръста 
гарвановочерна коса е 
сплетена в стотици малки 
плитчици. Жената танцува 
странен, безшумен танц на 
пясъка, като скача и се 
премята с невероятна ловкост 


КД 7 


рала в някакъв животински ритъм. 
Сетне, когато се обръща към 
теб, лунната светлина плисва 
по лицето й и ти с ужас 
забелязваш  изкривеното й 


нечовешко лице и огромните 
зъби. Никога не си виждал 
такъв вампир. Можеш да 
бъдеш напълно сигурен, че 
жената е арх. 

С мъка откъсваш поглед от 
хипнотичните й движения и 
ужасяващото лице, прилично 
на маска на смъртта, и си 
налагаш да мислиш  по- 


конкретно. 

Ако разполагаш с метателно оръжие (лък, арбалет, прашка или ками), 
можеш да я атакуваш от хребета, поддържайки безопасна дистанция - 
на 246. 

Ако нямаш такова, за да я изненадаш, ще трябва някак да се 
приближиш незабелязано - на 267. 

Ако изобщо нямаш намерение да атакуваш ужасната вампирка, 


прехвърли се на 253. 


256. 


Не след дълго достигаш нивите, които са се ширнали под лунната 
светлина. Вятърът ги разлюлява като някакво бледожълто море. По обичая 
на флавийските селяни отделните парцели са разделени от невисоки 
синори, изровени от къртиците. 

След като прекарваш около четвърт час сред житата, решаваш, че в 
обикалянето ти там няма никакъв смисъл. 


Продължи на 266. 
257. 


Замръзваш като статуя и отправяш кратка, гореща молитва към Създателя. 
Мечката изревава още веднъж, за да потвърди превъзходството си, сетне 
предпазливо се отпуска на четири лапи и подушва въздуха. Не помръдваш 
дори когато обръща дебелата си задна част към теб и с подрусване поема 
между дърветата и си позволяваш да въздъхнеш едва когато се е 
отдалечила на безопасно разстояние. 

Напълно убеден, че желанието ти за оглед на горите се е изпарило, 


продължаваш на 266. 


258. 


Изведнъж ти хрумва нещо. Ако някой е застанал долу на брега, той би те 
забелязал на хребета в силната светлина на пълната луна в мига, в който се 
покажеш. 


Ако искаш да преминеш остатъка от изкачването с пълзене, 


продължи на 255. Ако просто прекосиш превала, прехвърли се на 249. 


259. 


Архата Асика наистина е най-силният противник, който си срещал. 
Движенията й са изумително бързи, както у всички вампири, но нейните се 
отличават и с ужасна сила. Изваяните й мускули танцуват под тъмната 
кожа, докато тя се стрелка около теб. Асика не използва оръжие, но 
ноктите и зъбите й са напълно достатъчни. Срещу себе си обаче тя има 
опитен Ловец, подготвен да се справя с всичко. Схватката завършва в твоя 
полза. 


Продължаваш на 251. 
260. 


Прекосяваш реката по брода на воденицата. Голямото й, обрасло с 
водорасли колело е притихнало, а по повърхността на бълбукащата 
вода танцуват стотици лунни отблясъци. 


Оттатък чак до хълмовете се простира гъста борова гора. Краката ти 
безшумно стъпват па дебел килим от иглички, докато с пълни гърди 
вдишваш от свежия нощен въздух. 

Опитай Шанса си! 

Ако числото е от 1 до 3, мини на 252. 


Ако еот 4 до 6, прехвърли се на 245. 


261. 


Обръщаш се и се приготвяш да хукнеш надолу по склона с цялата бързина, 
на която си способен. Нещо ти подсказва, че не би могъл да се справиш 
сам с подобен противник. Преди да си направил и две крачки обаче, архата 
прехвърля скалистия хребет с дяволски скок и се стоварва върху теб. Дори 
не успяваш да изпищиш, защото нечовешки силните ръце на вампирката 
стисват гърлото ти като със стоманени клещи. Пред очите ти притъмнява и 
последното нещо, което усещаш, е болката във врата ти, където се забиват 
зъбите И. 

Ако загиналият Ловец не е Валенс, играта продължава с третата 
мисия - на 276. 


262. 


От известно време насам почвата под краката ти неприятно жвака. Вече се 
чудиш дали не си объркал пътя, когато земята рязко пропада и ти хлътваш 
до коленете в рядката кал. 

- По дяволите! - просъскваш. 

Няма кой да те чуе. Осветявани от луната, просторните мочурища са 
изключително безрадостна гледка. 

Ако искаш да прегазиш до някое по-сухо място, мини на 243. 

Ако останеш напълно неподвижен, продължаваш на 268. 


263. 


Решаваш, че атаката е най-добрата отбрана и с яростен вик нападаш 
мечката. Животното стреснато отстъпва с бързина, на която не си 
подозирал, че е способно, сетне изревава на свой ред и отново се изправя 
на задните си лапи, за да използва предните срещу теб. 

Ситуацията е Изненадваща атака срещу мечка. 

Ако победиш, можеш да преминеш на 273. 

Ако загубиш, очаква те 265. 


264. 


Поемаш обратно към притихналото село, сгушено в сърцето на долината и 
ярко осветявано от хладната лунна светлина. Колебаеш се дали да не се 
откажеш от претърсването и да се прибереш долу... сетне погледът ти 
спира на отсрещния хребет, разделящ долината от южния бряг на острова. 
С намерението да огледаш и тази страна заобикаляшселото и се отправяш 
негоре по склона, покрит с дъбова гора. Между листата се стрелкат 
козодои. 

След половин час изкачване, по време на което често се спираш да се 
ослушаш и огледаш, достигаш ръбестите скали на превала. Над главата ти 
греят ярки звезди. 


Продължи на 258. 
265. 


Изходът от схватката е безмилостно естествен. Господ е създал мечката 
по-силна от човека и не си ти този, който ще промени това. Една от 
огромните лапи те просва в безсъзнание на земята и озверя лото животно 
се нахвърля върху теб, като те тъпче и разкъсва със зъбите си. Природата 
никога не бива да бъде подценявана. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с третата мисия - 
на 276. 


266. 


Ако искаш да провериш още някоя област от острова, върни се на 241 
за нов избор. Ако не виждаш смисъл в това, продължи на 264. 


267. 


Спускаш се по скалите с извънредно внимание, като избираш местата, 
където стъпваш, за да не бутнеш някое изронено камъче. Опитваш се да не 
излизаш от мастиленочерните сенки на скалните цепнатини и когато най- 
сетне стъпваш на пясъка, си изключително доволен от себе си. 

Обръщаш се и виждаш вампирката на няколко крачки. Можеш да се 
обзаложиш, че бледосивите й устни са разтеглени в подигравателна 
усмивка. 

Дотук беше с изненадата. Очаква те Обикновена схватка с Асика. 

Ако успееш да я победиш, минаваш на 259. 

Ако загубиш, отиваш на 272. 


268. 


Заставаш напълно неподвижен и с нарастваща тревога проследяваш как 
тинята бавно изпълзява над коленете ти. Когато с бълбукаме хлътваш до 
кръста, решаваш, че вече е време да спреш да стоиш неподвижно и да 
направиш нещо. 


Ако сборът от Силата и Шанса ти е 9 или повече, можеш да 


преминеш на 269. Ако е по-малко, прехвърли се на 247. 


269. 


Като мълвиш горещи молби към небесата, стреснато се оглеждаш и 
забелязваш някакво нискостеблено дърво с изкривени, жилави клони, едва 
на две крачки от теб. С неистово усилие успяваш да се поизмъкнеш от 
тинята и да се протегнеш към него. Ставите ти из пукват от разтягането... 
още малко... успяваш! Яростно вкопчен в клона с побелели от 
напрежението пръсти, успяваш да се изтеглиш педя по педя и рухваш 
задъхан до спасителното дърво. Щом дишането ти се успокоява, решаваш, 
че е не само безмислено, но и вредно да продължаваш огледа на 
блатата, Връщаш се по-нагоре по реката, като внимателно избираш 
пътя си, и оставяш Дълбокия залив далеч зад гърба си. 


Продължаваш на 266. 
270. 


Скачаш на крака и се приготвяш за битката. Асика се е изплъзнала от 
полезрението ти с три огромни скока и всеки момент ще изскочи на 
хребета от сянката на скалите, надвиснали над брега. Когато го направи, ти 
ще я очакваш за нов изстрел. 

Ситуацията е Обикновена схватка с Асика. 

Ако победиш, можеш да преминеш на 259. 

Ако загубиш, очаква те 272. 


271. 
От известно време насам почвата под краката ти неприятно жвака. 
Решаваш да не си играеш със съдбата, обръщаш се и внимателно се 
връщаш по стъпките си. Мочурливата делта на реката не е най- 
подходящото място за нощни разходки. 
Мини на 266. 


Архата Асика наистина е най-силнияг противник, който си 
срещал. Движенията й са изумително бързи, както у всички вампири, но 
нейните се 


отличават и с ужасна сила. Изваяните й мускули танцуват под тъмната 
кожа, докато тя се стрелка около теб. Асика не използва оръжие, но 
ноктите и зъбите й са напълно достатъчни. 

Едно невнимателно движение от твоя страна най-сетне й дава шанса, който 
е очаквала от началото на схватката. Вампирката се нахвърля върху теб и 
нечовешки силните й ръце стисват гърлото ти като със стоманени клещи. 
Пред очите ти притъмнява и последното нещо, което усещаш, е болката 
във врата ти, където се забиват зъбите й. 

Ако загиналият Ловец не е Валенс, играта продължава с третата 
мисия - на 276. 


273. 


Най-добрите ловци на вампири обикновено се оказват и прилични ловци 
на едър дивеч. По някакъв общо взето непонятен начин успяваш да 
победиш мечката и огромният горски хищник тежко рухва на една страна 
между боровете, като се дави в собствената си кръв. Отстъпваш назад, като 
бършеш ръцете и оръжието си в дрехите и боровата шума и с неприятен 
вкус в устата проследяваш как животът напуска мечката. 

Случката окончателно те убеждава, че желанието ти за оглед на горите се е 
изпарило. 


Продължаваш на 266. 
274. 


За щастие успяваш да забележиш мечката пръв. Огромното животно 
изглежда черно като дявола в сенките на дърветата. Само очите му 
проблясват с червеникава светлина. Бавно, много бавно започваш да 
отстъпваш, но това както обикновено не върши работа. С рев, от който 
сърцето ти се качва в гърлото, хищникът се изправя на задните си лапи и 
размахва предните, по които мътно проблясват остри нокти. Широката 
олигавена челюст на мечката изглежда способна да откъсне главата ти 
наведнъж. 

Знаеш, че мечките като правило рядко нападат хора, но тази тук изглежда е 
изключение. Минава ти през ум, че може би е майка и смята, че си дошъл 
да заплашваш малките И. 

Какъвто и да е случаят, трябва да действаш бързо. 

Ще замръзнеш с надеждата, че звярът няма да те нападне - на 257. 

Ще атакуваш пръв - на 263. 

Ще се измъкнеш по най-бързия начин - на 254. 


275. 


Чуваш някакво свистене зад гърба си и рязко се обръщаш. Вампирката е 
успяла да се промъкне зад теб и от сигурна смърт те спасява само 


бързината на реакциите ти. Така или иначе, тя не губи време и 
предимството е на нейна страна. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу Асика. 

Ако победиш, можеш да преминеш на 259. 

Ако загубиш, очаква те 272. 


ТРЕТА МИСИЯ: ОХРАНА НА СЕЛОТО 
276. 


С падането на нощта откъм морето повява хлад. От вътрешната страна на 
прозорците на селските къщи, до иконите, греят свещи, но с изключение на 
треперливата им светлина, селото е потънало в мрак. Пожарите са 
потушени и селяните са се прибрали зад сигурната преграда на увенчаните 
с китки чесън и кръстове врати. 

Присядаш на земята с гръб, облегнат на стената на църквата. Над главата 
ти греят десетки ярки южни звезди. След четвърт час, в който не се чуват 
дори щурците, изгрява великолепна пълна луна и светлината й удавя 
звездния блясък. По площада се проточват мастиленочерни сенки и се 
протягат към тед. 

Готов си да чакаш цяла нощ. До угрото никой не може да бъде сигурен, че 
няма да има ново нападение на вампирите. Задачата ти е може би най- 
важната сред всички останали Ловци. 

Но те мъчи глад. Не си хапвал нищо от ранната вечеря преди няколко часа 
и стърже нето в стомаха ти заплашва да отвлече вниманието ти от 
непосредствената ти задача - да се оглеждаш и ослушваш с цялото си 
внимание. Тъмната пуста кръчма е примамливо близо и след известно 
съсредоточаване започва да ти се струва, че долавяш миризмата на 
хранителни продукти, която долита оттам. 

Ако искаш да отскочиш до кръчмата, за да се подкрепиш за дългата 
нощ, която те очаква, мини на 293. 

Ако предпочиташ да останеш на поста си, продължаваш на 300. 


277. 


В тишината и полумрака на църквата се чувстваш в безопасност. Една от 
малкото запалени свещи осветява някакъв стенопис във флавийски стил, на 
който е изобразен човек, издигащ се над цяла тълпа свои врагове. Отдолу, 
с украсени червени и черни букви, е изписана част от Трети псалм: 

„Но Ти, Господи, си щит пред мене, моя слава, и Ти въздигаш главата 
ми." 


Неволно се усмихваш в сенките. Светите писания понякога попадат точно 
на място. Коленичиш за минута и когато излизаш от църквата, си готов на 
всичко. 

Прибави две точки към Вярата си и продължи на 298. 


278. 


Безмилостните ти удари отново повалят възродения вампир на земята и 
този път отнемат живота му. Задъхан и облян в студена пот, едва успяваш 
да се удържиш на краката си, за да не паднеш до него. 

Мини на 304. 


279. 


Прибави Шанса към сбора от точките си за  Наблюдателност, 
Съобразителност и Познаване на града. 
Ако резултатът е двадесет или повече, мини на 292. 


В противен случаи се прехвърли на 295. 


280. 


Не помръдваш от мястото си дори когато от гърлото на вампира се отронва 
дрезгав стон и той бавно започва да се надига. Вместо това приготвяш 
оръжието си за битка и дълбоко си поемаш въздух. 

Марек се изправя на крака и отново развърта меча си. Силата и бързината 
му изобщо не изглеждат по-малки отпреди. 

Това е нова Обикновена схватка. (Марек има 20 точки допълнителен 
Живот) 

Ако отново победиш, мини на 278. 

Ако този път загубиш, очаква те 285. 


281. 


Очаква те Обикновена схватка с Марек и Бог да ти е на помощ! 
Ако победиш, мини на 290. 
Ако загубиш, очаква те 282. 


282. 


Най-могъщият архвампир в света е повече от достоен противник за теб. 
Поредният смазващ удар с меча те поваля на колене, Марек вдига 
оръжието си ис рев те разсича отгоре надолу. Смъртта идва мигновено. 
Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с Четвъртата 
мисия - на 305. 


283. 


Колибата на знахаря е в източния край на селото. Някои казват, че я е 
построил там, за да е по-близо до руините на нос Пениор, пълни с тайните 
на древните, други, че иска пръв да посреща слънцето сутрин. Така или 
иначе, старият знахар е издигнал схлупено жилище със сламен покрив в 
най-добрите традиции на занаята си. 

С изненада забелязваш, че колибата не е заключена или защитена по 
никакъв начин. Бутваш вратата и влизаш. 

- Вампир! - изпищява белобрадият старец, който се мотае вътре, и се 
разкикотва. - Спокойно, знам кой си. Как върви Лова? 

- Горе-долу - отвръщаш. - Не те ли е страх така? 

Знахарят поклаща отрицателно глава след което живо добавя: 

- Какво те води насам? Търсиш лек? 

- По-скоро нещо, което да ме държи буден цяла нощ - свиваш рамене. - 
Струпа ми се доста умора, а трябва да пазя селото. 

Той се обръща, като цъка с език, и се заравя в някакво огромно глинено 
гърне. След няколко минути, през които не чуваш нищо друго освен 
недоволното му мърморене, знахарят тържествуващо се обръща с някаква 
грудка в ръка. 

- Това е флавийска мандрагора - обяснява почтително той, докато пуска 
покрития с израстъци корен в друго гърне с вряща вода. - Свойствата й са 
били известни още на древните... 

Едва прикриваш нетърпението си. Схватливият старец забелязва това: 

- Знам, че бързаш. Ето, заповядай! 

Изпиваш червеникавата отвара с възкисел вкус на един дъх и благодариш 
на знахаря, който отказва да вземе пари. Едва когато излизаш навън, 
усещаш действието Й. 

Умът и сетивата ти са избистрени като след дълбок, освежителен сън. 
Долавяш всяко прошумоляване на вятъра в стрехите на къщите, а звездите 
изглеждат необикновено ярки и остро очертани върху небесната твърд. 
Точно това ти трябваше. 

Прибави си по две точки за Рефлекс, Наблюдателност и 
Съобразителност и се прехвърли на 288. 


284. 


С усилие се изтръгваш от лепкавите прегръдки на съня и разтърсваш глава. 
Примигваш здраво няколко пъти, разтъркваш очи, протягаш се и едва 
тогава започваш да се чувстваш по-буден. Повява хладен вятър и това те 
разсънва окончателно. 

След четвърт час чуваш спокойни стъпки от другия край на площада и 
скачаш на крака. Кой ли може да е това? 

Когато човекът се показва иззад ъгъла на къщата на съвета, едва не си 
помисляш, че отново си заспал и сънуваш. Лунната светлина неистово се 


излива върху един висок почти пет стъпки и широк като дъб воин, облечен 
в древни кожени доспехи. Косата му под шлема е толкова руса, че 
изглежда бяла. Мъжът е навел глава и лицето му е потънало в сянка. В 
ръката си носи исполински оголен меч. 

Не издаваш и звук. Дори не знаеш дали знае, че съществуваш, докато 
бавно не вдига изненадващо тясното си и изящно лице към теб. Очите му 
пронизват, издаващи своя сребриста светлина, лицето му е обрамчено от 
къса брада, а от устата му стърчат остри вампирски зъби. 

Мини на 289. 


285. 


Най-могъщият архвампир в света е повече от достоен противник за теб, 
особено ако има няколко живота. Поредният смазващ удар с меча те 
поваля на колене, Марек вдига оръжието си и с рев те разсича отгоре 
надолу. Смъртта идва мигновено. 

Ако убитият Ловец не е Валенс, играта продължава с Четвъртата 
мисия - на 305. 


286. 
Това е добра идея, но дали ще успееш да откриеш знахаря посред нощ в 
едно непознато село, жителите на което са тройно по-подозрителни поради 
страха си от вампирите? 
Ако играеш с Раек, Нора или Томас, иди на 297. 


Ако играеш с Елинор, продължи на 299. 
Ако героят ти е някои от останалите Ловци, отиваш на 279. 


287. 


Вторачен в проснатия вампир, забелязваш, че нещо не е наред. Макар да 
не помръдва съвсем като мъртъв, Марек не се разпада мигновено, както 
си свикнал да очакваш от по-слабите му събратя. Бледата му плът 
не се променя ни най-малко и след минута започва да ти се струва, че в 
очите му отново се появява мътно сребристо сияние. Неволно отстъпваш 
крачка назад. Какво става тук? 

Ако решиш да потърсиш някакъв кол, с който да го пронижеш в 
сърцето за всеки случай, мини на 291. 


Ако предпочиташ да не се отделяш от трупа, прехвърли се на 280. 


288. 


Връщаш се обратно до площада и с облекчение установяваш, че там не са 
настъпили никакви видими промени. Луната все така залива с 


млечнобялата си светлина безлюдното равно пространство, а църквата и 
съветът на старейшините в двата му края са тъмни и притихнали. 


Продължи на 300. 
289. 


- Боже Господи! - промълвяваш неволно. 

Пред очите ти се намира най-могъщият архвампир, за който някога си 
чувал. Това е Марек, който според легендите на ловците е поне на пет века 
и произхожда от кралски род, предшестващ този на днешния карлайдски 
император. Вампирът вдига огромния си меч за поздрав, изръмжава нещо 
на непознат за теб език и се приготвя да те атакува. Коленете ти 
издайнически потреперват. 

Ако искаш да отправиш кратка молитва, преди да започне битката, 
можеш да минеш на 296. 


Ако не виждаш смисъл в това, прехвърли се на 281. 


290. 
Героят ти определено е най-великият ловец на вампири, раждан някога в 
пределите на цивилизования свят. Убиецът на Марек заслужава 
доживотното уважение на всички свои другари по оръжие. Огромният 
архвампир надава предсмъртен рев и тежко се стоварва по гръб на земята. 
Очите му са изцъклени и вторачени в нощното небе, а сребристият 
блясък в тях бавно помръква. 


Мини на 287. 


291. 


Изругаваш и се затичваш към църквата. Вдясно от входа Ловците са 
оставили няколко потъмнели от кръв кола, които използваха в днешните 
походи. Грабваш примитивното оръжие и хукваш обратно, дочул 
дрезгав стон от гърлото на Марек. 

Пристигаш точно навреме. Огромният вампир е започнал бавно да се 
изправя, когато дотичваш до него. Поемаш си въздух, замахваш с все сила 
и забиваш кола право в сърцето му, за да го приковеш обратно. Марек 
изревава, а плисналата кръв стига чак до лицето ти. Успяваш да удържиш 
тресящия се кол цяла минута, докато спазмите на арха най-сетне 
намаляват. Марек се отпуска назад и потъмнелите му очи се затварят. 
Това наистина е краят. 


Продължаваш на 304. 


292. 


Късметът ти проработва. След четвърт час обикаляне из пустото село се 
оказваш пред нещо, което не би могло да е друго, освен къщата на местния 
знахар. 

Мини на 283. 


293. 


Скачаш на крака, оглеждаш се и като не откриваш нищо подозрително, се 
упътваш към кръчмата. Вътре няма никой и ти бързо се ориентираш в 
обстановката, без да палиш светлините. Изнасяш пред вратата един поднос 
с печено месо и хляб и една стомна с вода и сядаш на земята, за да 
можеш да се храниш, без да откъсваш очи от площада. В тихата нощ ти се 
струва, че дъвченето ти се чува на стотици стъпки наоколо. 

След четвърт час се чувстваш значително по-добре. (Можеш да си 
добавиш 5 точки Живот и по една Сила, Бързина и Издържливост.) 
Приливът на сили ти помага и да мислиш по-трезво и ти хрумва нова 
еретична идея. 

Флавийските знахари са прочути с уменията си, граничещи с 
магьосничеството. След умората и битките на деня някаква освежаваща 
отвара със сигурност би ти се отразила добре, ако успееш да накараш 
местния знахар да ти я приготви. 


Ако решиш да го потърсиш, минаваш на 286. 
Ако мислиш, че е по-добре да се върнеш на поста си пред църквата, 


продължи на 300. 
294. 


Решаваш да отвърнеш на предизвикателството, на свой ред му показваш 
оръжието си и изреваваш горещата си молба към небесата да покрепят 
десницата ти в тази битка. Марек, който е тръгнал към теб с равномерна 
крачка, изобщо не се трогва от действията ти. Първият му удар разбива 
защитата ти и огромният меч те отхвърля назад със сериозна рана. 

Губиш 8 точки Живот. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу Марек. 

Ако победиш, мини на 290. 

Ако загубиш, очаква те 282. 


295. 


След четвърт час обикаляне из пустото село, през който не си намерил 
нищо, което дори и бегло да наподобява знахарска колиба, решаваш да не 
си губиш повече времето. И без това изостави задачата си твърде дълго. 


Обърни на 288. 


296. 


Сравни сбора от Шанса и точките си за Вяра и този от шанса и точките за 
Устойчивост на Марек. 

Ако твоето число е по-голямо или равно на неговото, мини на 302. 

В обратния случай отиваш на 294. 


297. 


За щастие си прекарал изминалите няколко дни, откакто си пристигнал, в 
проучване на селото и жителите му. Приятната ти външност и нрав са ти 
отворили вратите на много запознанства и селото на Последния остров за 
теб е като родно. 


Можеш да преминеш на 283. 


298. 


Луната бавно чертае своя път в небето над главата ти. Стоиш напълно 
неподвижно и мускулите ти се отпускат един по един. Скоро с лека паника 
осъзнаваш, че очите ти се затварят и започват да ти се губят кратки 
периоди от време. Заспиваш! Колко са точките ти за Издържливост? 

Пет или повече - мини на 284. 

По-малко от пет - отиваш на 303. 


299. 


Преминала си вещерско обучение не при кого да е, а при самия Айвън от 
Фане. В добавка към това през последните няколко дни приятната ти 
външност и нрав са ти отворили вратите на много запознанства и селото на 
Последния остров за теб е като родно. Можеш да откриеш колибата на 
колегата си знахар по всяко време и със завързани очи. 


Премини на 283. 
300. 


Чакането се проточва. Нервите ти се опъват от взирането и ослушването в 
мрака и започваш да се стряскаш от всеки нощен шум, каквито има в 
изобилие: бухали надават глухия си зов в горите край селото, сови и 
козодои прелитат над главата ти с тихо свистене, щурците и другите 
насекоми спират и подновяват цвърченето си на необясними интервали. 
Постепенно започва да ти се струва, че ако някой арх наистина реши да 
нападне селото точно сега, няма да намери кой знае каква съпротива в твое 
лице. Облягаш се на хладната бяла стена на църквата и това ти подсказва 
една идея. 


Би могъл да влезеш вътре, за да потърсиш сила и увереност в една 
кратка молитва - на 277. 

Ако героят ти е Хтулу, бенвилската църква не е най-подходящото 
място за това, но все пак можеш да проведеш някакъв ритуал - на 301. 
Ако си твърдо решен да не мърдаш от мястото си, за да не изпуснеш 
нещо, отиваш на 298. 


301. 


В кесията от кожа на антилопа, която винаги носиш на кръста си, 
старателно увит в парче плат, изтъкано от жените на племето, се мъдри 
малък абаносов идол на Она, господарката на войната и твоя лична 
покровителка. Мърморейки стари напеви на родния си език, изваждаш 
идола и го поставяш пред себе си. Луната меко просветва по излъсканото 
му до блясък теме. Използвайки един от лъвските нокти, които са нанизани 
на огърлицата на шията ти, порязваш ръката си и оставяш кръвта да покапе 
в праха пред малката статуя. Освен че ще умилостиви Она, мирисът на 
кръв със сигурност ще доведе вампирите по-бързо. 

Щом кръвта спира, прибираш идола и се приготвяш за битката. Колието ти 
е остро, мишците ти са здрави, а в сърцето ти гори вечният огън на 
истински воин от Голямата Южна Земя. 

Прибави две точки към Вярата си и продължи на 298. 


302. 


Решаваш да отвърнеш на предизвикателството, на свой ред му показваш 
оръжието си и изреваваш горещата си молба към небесата да покрепят 
десницата ти в тази битка. Марек, който е тръгнал към теб с равномерна 
крачка, спира за няколко мига и по безизразното му лице минава сянка на 
усилие, сякаш се мъчи да преодолее невидима преграда. Вампирът 
изръмжава още нещо и залитва напред, но светкавично възстановява 
равновесието си и отново закрачва през площада. 

Марек губи 12 точки Живот. 


Ситуацията е Изненадваща атака срещу него. 
Ако победиш, мини на 290. Ако загубиш, очаква те 282. 


303. 


Лепкавите прегръдки на съня здраво те обгръщат. Сънуваш червеникави 
поля, сред които бродиш безутешно в търсене на нещо отдавна забравело. 
Миг по-късно, както ти се струва, ужасна болка разтърсва тъканта на 
съществуването ти и нишката на живота ти се скъсва със звън. Главата ти 
се търкулва почти до средата на площада. Ако убитият Ловец нее 
Валенс, играта продължава с Четвъртата мисия - на 305. 


304. 


Краят на Марек е напълно достоен за силата и сатанинското му 
благородство. Развързан отведнъж, разбеснелият се черен кон на времето 
отнема плътта на архвампира за броени мигове. Скоро в краката ти остават 
само костите на едрия му скелет, блестящи на светлината на пълната луна. 
Нещо привлича погледа ти. Навеждаш се и смъкваш от средния пръст на 
дясната му ръка масивен сребърен пръстен, покрит с неразбираеми 
символи. Страстта на вампирите към смъртоносните за тях благородни 
метали винаги те е удивлявала. 

Умората най-сетне те надвива. Сядаш направо на земята до костите на 
Марек и оборваш глава на коленете си. Задачата ти е изпълнена. 

Играта продължава с Четвъртата мисия - на 305. 


ЧЕТВЪРТА МИСИЯ: ИЗДИРВАНЕТО НА ИНКВИЗИТОРА 
305. 


Дружината е решила, че инквизиторът, изпратен от ордена на Свети 
Гринлорн на Последния остров да наблюдава развитието на Лова, знае 
нещо повече от Ловците. 

Твоята задача е да го откриеш и да провериш дали това наистина е така. 

Тя обаче изглежда елементарна и маловажна само на пръв поглед. Все пак 
си чужденец в това село, а ходовете на коварния гринлорнец може би не са 
толкова лесно предвидими. 

Спираш на края на площада и се поколебаваш. Селото е притихнало около 
теб, а над главата ти нощното небе е увенчано с десетки ярки звезди. Иззад 
хоризонта бавно изплува пълният диск на луната и млечнобелият й блясък 
удавя звездната светлина. 

Къде ли може да е инквизиторът? 

Ако искаш да го потърсиш в църквата, мини на 31. 

Ако смяташ, че се е скрил в някоя от къщите на селото, 

прехвърли се на 313. Ако мислиш, че ев кръчмата на Сел, иди на 317. 


306. 


- Трябва да поговоря с теб, отче! - казваш с подчертана убедителност. - За 
какво? 

Подозрителността на гринлорнианците е  пословична. Какво ще 
отговориш? 

„За вампирите" - мини на 314. 


„Идвам по поръка на Дружината" - на 315. 

„Идвам да потърся убежище" - на 309. 

„Имам информация, която ще заинтересува Негово преосвещенство" - 
на 308. 


307. 


Щом влизаш вътре, затваряш вратата зад гърба си с решителен жест и се облягаш 


на нея, инквизиторът се взира в лицето ти и прави гримаса: 
- Ти ме измами, Сатана! 

Свиваш рамене: 

- Ити не си ми приятен, но трябва да поговорим. Кажи ми всичко, което знаеш за 
вампирите! 

Прямият ти тон не дава желаните резултати. Отваряш широко очи, когато 
Божият служител напипва нещо на масата зад гърба си и се нахвърля върху теб с 
кинжал в ръка. 

Реакцията ти е напълно инстинктивна. Улавяш китката му, завърташ се и го 
забиваш с главата напред в първото нещо, което попада пред очите ти: някакъв 
масивен скрин. 

- Проклет гринлорнианец! - изсумтяваш. 

Повдигаш единия от клепачите му, за да се увериш, че наистина е в безсъзнание и 
сядаш до него на пода. От една страна, не е добре да го оставяш така, но пък от 
друга, не би искал да си наблизо, когато се свести. Знаеш добре, че Инквизицията 
може да бъде изключително отмъстителна. Решаваш да се измъкваш, но преди 
това подробно да огледаш стаята. 

Мини на 323. 


308. 


Рискованият ти ход, разчитащ на вроденото интригантство на грилорнианците, 
излиза успешен. Прикриваш усмивката си, когато чуваш из щракването на 
резето, хвърляш поглед по улицата и прекрачваш прага. 


Продължаваш на 307. 
309. 


- Тук? - пита подигравателно инквизиторът. - Нали си ловец на вампири? 

- Вече се разкайвам за това - отвръщаш с известна доза искреност. 

- Защо не отидеш в църквата? 

Решаваш да играеш рисковано и снижаваш гласа си: 

- Не ми харесва този бенвилски монах. Възпитан съм в единствено правилните 
канони на вашия орден. 

Боязливо свеждаш поглед и тайничко се усмихваш, когато чуваш изщракването 
на резето. 

Хвърляш поглед по улицата и прекрачваш прага. 


Продължаваш на 307. 
310. 


Събери Шанса с точките си за Познаване на града и Съобразителност. 
Ако резултатът е по-голям или равен на 14, можеш да преминеш на 316. 
Ако е по-малък от това число, очаква те 320. 


311. 


Прекосяваш площада и влизаш в малката бенвилска църква на селото. Вътре 
цари полумрак - единствената светлина идва от няколкото запалени свещи, които 
осветяват ликовете на иконите по прозорците. Църквата е абсолютно празна.. 
Решаваш да не се отказваш толкова лесно и влизаш по-навътре. Чул шума от 
стъпките ти, иззад олтара с дървен кол в ръце изскача селският поп, отец Гарп. 

- Спокойно! - казваш бързо. - Аз съм! 

Отчето изпуфтява и се обляга на кола: 

- Слава на тебе, Господи! Помислих, че си някой вампир! 

Изчакваш да се успокои, преди да зададеш въпроса си. 

- Инквизиторът? - отец Гарп сбърчва нос, - Не, не съм виждал тази сатанинска 
гад. Защо ти е? 

- Смятаме, че може би знае нещо за вампирите, което ние не знаем - обясняваш 
набързо. 

- Не мога дати помогна - въздъхва отчето. - Ще ти кажа обаче къде може да е... 
След четвърт час вече знаеш толкова за по-неприятните и продажни жители на 
селото, колкото и всеки кореняк. Благодариш на отец Гарп за предположенията и 
напускаш църквата. 


Прибави си две точки Познаване на града и продължи на 313, за 
да потърсиш инквизитора някъде в селото. 


312. 


Като сянка доближаваш къщата и надникваш през прозореца. Инквизиторът 
действително е вътре, зает да чете шепнешком Светото писание на светлината на 
голяма бяла свещ. Черното му като нощта расо е закачено на пирон на стената, а 
Божият служител е облечен в обикновена ленена риза. Кожата му е мъртвешки 
бледа, а в хлътналите му очи гори нездравият огън, издаващ безпочвения 
ентусиазъм на всеки религиозен фанатик. 

Пристъпваш до вратата и силно похлопваш с юмрук. Няколко мига по-късно 
малкото зарешетено прозорче, служещо за шпионка, рязко се отваря и 
инквизиторът те измерва с подозрителен поглед: 

Какво искаш? 

Ако героят ти е някоя от жените-Ловци, можеш да преминеш на 322. 


Ако играеш с Томас, прехвърли се на 318. 
В противен случай те очаква 306. 


313. 
Предположението ти е правилно, но това не е достатъчно. Все пак не можеш 
просто да почукаш на всяка врата в наплашеното до смърт село и да попиташ 
дали в къщата случайно няма някой инквизитор. 
Ако героят ти е Раек, Нора или Томас, можеш да преминеш на 319. 
Ако играеш с Клинор или Вайс, прехвърли се на 321. 
Ако си с някои друг от Ловците, отиваш на 310. 


314. 


- Няма за какво да говорим - отсича инквизиторът и затръшва прозорчето под 
носа ти. 

Изругаваш яростно и удряш с юмрук по вратата. 

- „Тъй, гняв убива глупеца и раздразнителност погубва безумеца" - долита 
отвътре. 

Изругаваш още веднъж, но нищо не можеш да направиш. Подозренията на 
Дружината не са достатъчни, за да разбиеш вратата. Инквизицията може да бъде 
изключително отмъстителна. 

Отказваш се и се потътряш обратно. 

Това е краят на мисията, а играта продължава на 324. 


315. 
- Защо мислиш, че вашата Дружина ме интересува? - пита подигравателно 
инквизиторът. 
- Имаме общи интереси, отвръщаш след миг размисъл. 
- Глупости! - отсича инквизиторът и затръшва прозорчето под носа ти. Изругаваш 
яростно и удряш с юмрук по вратата. 
- „Тъй, гняв убива глупеца и раздразнителност погубва безумеца" - долита 
отвътре. 
Изругаваш още веднъж, но нищо не можеш да направиш. Подозренията на 
Дружината не са достатъчни, за да разбиеш вратата. 
Инквизицията може да бъде изключително отмъстителна. Отказваш се и се 
потътряш обратно. 
Това е краяг на мисията, а играта продължава на 324. 


316. 
Съдбата този път е на твоя страна. Успяваш да убедиш един от жителите на 
селото да поговори с теб през зарешетения си прозорец и така научаваш коя е 
интересуващата те къща. Става дума за сива едноетажна постройка в западния 
край на селото. 


Можеш да преминеш на 312. 


317. 


В кръчмата на Сел няма абсолютно никой, а предположението ти не се отличава 
с особена интелигентност. 
Извади една от точките си Съобразителност и се върни на 305 за нов избор. 


318. 
- Малко внимание! - отвръщаш хладно, като подчертаваш албийския си акцент. 
- За какво става дума? - пита инквизиторът, като снижава глас. 
- Имам известни задължения, които ми възложи лично Негово величество - 
продължаваш надменно, като се чудиш къде ще му излезе краят, - но този 
разговор трябва да продължи на четири очи. 
Рискованият ти ход, разчитащ на вроденото интригантство на грилорнианците, 
излиза успешен. Прикриваш усмивката си, когато чуваш из щракването на 
резето, хвърляш поглед по улицата и прекрачваш прага. 


Продължаваш на 307. 


319. 


За щастие си прекарал изминалите няколко дни в разходки из селото, по време на 
които сетивата ти са отбелязвали всяка подробност. Приятната ти външност и 
нрав са ти отворили вратите на много запознанства с жителите му и селото на 
Последния остров не крие никакви тайни за тед. 

След няколко тихи разговора на избрани места научаваш коя е къщата, в която е 
отседнал инквизиторът, и се отправяш натам. Става дума за сива едноетажна 
постройка в западния край на селото. 


Премини на 312. 


320. 
За жалост не успяваш да склониш никой от селяните да поговори с теб, дори и 
през зарешетените прозорци. Тъй като няма друг начин да разбереш в коя от 
десетките непознати къщи е отседнал инквизиторът, си принуден да се откажеш. 
Това е краят на мисията, а играта продължава на 324. 


321. 


Обучените ти очи са отбелязвали всяка подробност по време на разходките ти из 
селото през последните няколко дни. Внимателнияг поглед често дава 
изумителни резултати и някои от жителите на Последния остров биха се 
изненадали да научат за колко от тайните им си се досетил. Имаш доста добри 
шансове да откриеш къщата, в която е отседнал инквизиторът. 

Провери Шанса си. 

Ако числото еот 4 до 6, мини на 316. Ако еТ или 2, прехвърли се на 320. 


322. 


С леко усилие успяваш да се престориш на дама в беда: 

- Трябва да ми помогнеш, отче! 

- За какво става дума) - пита инквизиторът малко по-меко. Можеш да се 
закълнеш, че се надига на пръсти, за да успее да те огледа от глава до пети през 
малкото прозорче. Резултатът от наблюдението очевидно му допада. 

- В тези смутни времена лесно се изпада в грях - забърборваш усърдно, като се 
чудиш къде ще му излезе краят. 

- Имам нужда от изповед, отче! 

- Защо не отидеш в църквата, дъще? Решаваш да играеш рисковано и снижаваш 
гласа си: 

- Не ми харесва този бенвилски монах. Възпитана съм в единствено правилните 
канони на вашия орден. 


Свенливо свеждаш поглед и тайничко се усмихваш, когато чуваш изщракването 
на резето. 
Хвърляш поглед по улицата и прекрачваш прага. 


Продължаваш на 307. 


323. 


Намираш това, което търсиш, едва в края на огледа си - върху самия инквизитор. 
На безименния пръст на лявата му ръка се мъдри тежък пръстен от ковано 
сребро, покрит със загадъчни символи. В сравнение с останалата част от 
аскетичния гардероб на Божия служител пръстенът изглежда толкова не на 
място, че е направо подозрителен. 

Решаваш да го прибереш и докато го измъкваш от пръста му, инквизиторът 
започва да идва на себе си. Бързо се изправяш и напускаш къщата, преди да се е 
свестил окончателно. С опасността от вампири по улиците поне можеш да бъдеш 
сигурен, че няма да тръгне да те преследва. Това е успешният край на мисията. 
Запиши пръстена в дневника и продължи играта на 324. 


ВИРОШ 
324. 


Ако си играл както трябва, към този момент би трябвало да имаш пет 
пръстена в дневника - по един за всеки пръст. 

Ако това наистина е така, можеш да преминеш на 325. 

Ако ти липсва някой пръстен очаква те 326. 


325. 


Нощта над Последния остров бавно, но сигурно губеше извечната си битка 
с деня. Застанал на входа на църквата, бях отправил взор към източния 
хоризонт, където се промъкваше някакво сиво сияние - далечен 
предвестник на зората. 

Схванатите ми от умора Ловци се бяха прибрали в църквата и спяха 
дълбоко. След събитията от нощта никой от тях не вярваше, че може да се 
случи още нещо. Лично на мен обаче разговорът с Вирош не ми даваше 
мира. Какво искаше да каже този загадъчен човек? И дали изобщо беше 
човек? 


Когато отворих очи, светът беше станал още малко по-светъл. Не бях 
усетил кога съм заспал. Бях проснат до вратата на църквата с гръб, 
облегнат на варосаната стена, а до мен беше приклекнал някакъв вампир. 
Знаех, че в съпротивата няма никакъв смисъл. От та кова разстояние дори 
по-слаб вампир щеше да достигне гърлото ми преди да успея да изтегля 
меча си и наполовина. Спираше ме и нещо друго. Когато видях, че 
вампирът не прави нищо и паниката поутихна, успях да го разгледам по- 
подробно. Косата и изцапаната му с кал вишнева дреха ми се сториха 
познати, макар благородното бледо лице да бе изкривено от острите 
вампирски черти. 

- Вирош! - промълвих. 

- „Тъй и вие сега сте нищо: видяхте страшното и се уплашихте." - каза тихо 
вампирът. 

Отново книгата на Йов. Припомних си гласа му, който се беше превърнал 
в дрезгаво ръмжене. Поседяхме и се погледахме, сетне Вирош бавно 
протегна треперещата си ръка към мен. 

Мини на 327. 


326. 


Едва призори разбрах, че нещо дяволски не е в ред. Въпреки постоянната 
стража на Ловците, някой се бе промъкнал в селото и убиваше всички 
наред, без да си прави труда да се крие. 
Затичахме се към селския площад и аз се озовах там пръв. Това се оказа 
последната грешка в живота ми. 

КРАЙ 


327. 


Поставих и последния пръстен на палеца му и му позволих да хване ръката 
ми. По пръстите ми пробягваха засилващи се тръпки, но вампирското лице 
на Вирош беше напълно безизразно. Сетне той рязко се сгърчи и падна на 
земята. От устата му се отрони сподавен стон. Очевидно го мъчеше 
страшна болка, защото се замята насам-натам, докато най-сетне се озова 
облегнат до стената на църквата редом с мен. Не бях изпуснал ръката му и 
не откъсвах очи от лицето на водача на вампирите, което бързо си 
възвръщаше човешкия облик. 

Беше красиво, бледо лице с благородни черти и спокойни сиви очи, 
загледани право на изток, Вирош потръпна за последен път и Големия Лов 
свърши. 


М. 


Огненочервената топка на слънцето изплува от спокойното море отвъд нос 
Пениор и скочи в лятното утринно небе над Последния остров от 
Островите на предела. Лъчите му като невидими стрели се изсипаха върху 
острова, като с мигновено докосване събуждаха цветовете за нов живот: 
зеленото на > дърветата, сребристожьлтия пясък, белите къщи на 
флавийците. Позеленялата мед на купола на църквата заблестя като старо 
злато под допира им, а монахът, облегнат на стената от външната страна на 
входа, присви очи срещу блясъка на слънцето. 

До него се беше отпуснал някакъв благородник със сламеноруса коса и 
вишневи дрехи със странна кройка, който изглеждаше дълбоко заспал. 
Слънцето не го събуди дори когато ослепително заблестя по петте 
сребърни пръстена на лявата му ръка, която бе вкопчена в ръката на 
Валенс. Изминаха няколко мига, през които плътта на благородника 
ставаше все по-малко видима и очертанията му се губеха, сетне той 
напълно изчезна, сякаш се изпари в силната слънчева светлина. Дрехите 
му се посипаха на прах в същия миг, сякаш им тежаха безброй години, а 
сребърните пръстени, освободени от изчезналите пръсти, тупнаха в праха. 
Валенс обърна глава едва тогава, сякаш звукът от падането привлече 
вниманието му. Лицето му остана спокойно, когато забеляза липсата на 
благородника. Монахът бавно и съсредоточено се прекръсти и като 
направи гримаса от болката в схванатите си мускули, с мъка се изправи на 
крака. Сетне обърна лице към слънцето, примижа и с все сила се протегна. 
За света беше дошъл нов ден. 


КРАЙ 


